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คณะนิเทศศาสตร 

มหาวิทยาลัยหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 

 

เรียนรูเพ่ือรับใชสังคม 



 
 

สารบัญ 

 หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป  1 

หมวดท่ี 2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 11 

หมวดท่ี 3 ปรัชญา วัตถุประสงค และผลลัพธการเรียนรู 13 

หมวดท่ี 4 โครงสรางของหลักสูตร  26 

หมวดท่ี 5 การจัดกระบวนการเรียนรู  76 

หมวดท่ี 6 ความพรอมและศักยภาพของหลักสูตร 80 

หมวดท่ี 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑการสำเร็จการศึกษา 86 

หมวดท่ี 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 87 

หมวดท่ี 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 89 

ภาคผนวก   

ภาคผนวก ก ระเบียบมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติวาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

 

ภาคผนวก ข คำส่ังแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและมาตรฐานการศึกษา  

ภาคผนวก ค ผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

ภาคผนวก ง ผลงานทางวิชาการของอาจารยประจำหลักสูตร  

ภาคผนวก จ เอกสารการปรับปรุงแกไขหลักสูตร  
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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

คณะ/สาขาวิชา   คณะนิเทศศาสตร 

 

หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร   25510731103135  

  ภาษาไทย   หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต 

  ภาษาอังกฤษ   Bachelor of Communication Arts 

      

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็มภาษาไทย  นิเทศศาสตรบัณฑิต 

ชื่อยอภาษาไทย  นศ.บ. 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ   Bachelor of Communication Arts        

ชื่อยอภาษาอังกฤษ  B. Com. Arts 
  

3. วิชาเอก (ถามี)  ไมมี 

 

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา  129 หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1  รูปแบบระดับปริญญาตร ี  

หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป (ทางวิชาการ) 

 
5.2  ภาษาท่ีใช  

ภาษาไทยและภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ/ภาษาจีน) 
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5.3  การรับเขาศึกษา   

รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติ 

 

5.4  ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน   

เปนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยท่ีจัดการเรียนการสอนโดยตรง 

 

5.5  การใหปริญญาแกผูสำเร็จการศึกษา   

ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

   หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2567) ปรับปรุงจากหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต

(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2564) เปดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2567 ไดรับความเห็นชอบจาก  
 คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและมาตรฐานการศึกษา หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต ในการประชุม

ครั้งท่ี 1/2566 เม่ือวันท่ี 18 กันยายน พ.ศ. 2566 

 คณะกรรมการวิชาการประจำคณะนิเทศศาสตร ในการประชุมครั้งท่ี  8/2566 เม่ือวันท่ี  22 กันยายน 

พ.ศ. 2566  

 คณะกรรมการบริหารวิชาการ มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ ในการประชุมครั้งท่ี 5/2566 เม่ือ

วันท่ี 29 กันยายน พ.ศ. 2566 

 คณะกรรมการบริหารของสภามหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ ในการประชุมครั้งท่ี 4/2566 เม่ือ

วันท่ี 9 ตุลาคม พ.ศ. 2566 

 คณะกรรมการสภามหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ  ในการประชุมครั้งท่ี 4/2566 เมื่อวันท่ี 9 

พฤศจิกายน พ.ศ. 2566 

7. ระบบการจัดการศึกษา  

7.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ  

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

 

7.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

 ไมมี 

 

7.3 รูปแบบการศึกษา 

แบบชั้นเรยีน 
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     7.4 การดำเนินการหลักสูตร 

 วัน–เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

 วันจันทร - วันศุกร  เวลา 08.30–17.00 น. 

 วันเสาร – อาทิตย   เวลา 08.30-17.00 น. 

 ภาคการศึกษาท่ี 1  เดือนสิงหาคม - เดือนธันวาคม 

 ภาคการศึกษาท่ี 2  เดือนมกราคม - เดือนพฤษภาคม 

  

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา  

อาชีพ ลักษณะงาน (Job Description) 

1. ผูประกาศ พิธีกร ผูสื ่อขาว ชางภาพ    

ยูทูปเบอร อินฟลูเอนเซอร เกมแคสเตอร 

มีความกลาทำในสิ ่งที ่แตกตาง มีความคิดสรางสรรค       

มีความพรอมท่ีจะแลกเปลี่ยนประสบการณตาง ๆ ใหผูอ่ืน     

มีว ินัยในการจัดตารางเวลาทำงาน พรอมที ่จะเรียนรู      

สิ่งใหม ๆ อยูเสมอ 

2. น ักออกแบบส ื ่ อด ิจ ิท ัล  เว ็บไซต   

สื่อมัลติมีเดียและสื่อออนไลน ออกแบบ

อ ินเตอร  เฟซและประสบการณ ผ ู  ใช  

(UI/UX) สร างสรรค คอนเทนต ด ิจ ิ ทัล 

สื่อสารการตลาดดิจิทัล 

ม ี ความสามารถด  านการส ื ่ อสาร  ม ี ความ เข  า ใจ 

ในเทคโนโลยี ใชโปรแกรมตัดตอเปน มีความสามารถ 

ในการนำเสนองาน รักการเรียนรู ชอบสิ่งใหม ๆ มีทักษะ

การบริหารจัดการ มีทักษะทางภาษาอังกฤษ มีความเขาใจ

ผูอ่ืน มีความคิดสรางสรรค มีความรับผิดชอบ 

3. นักประชาสัมพันธ วางแผนสื ่อและ

ก ิจกรรมประชาส ัมพ ันธ  นว ัตกรรม 

การสื่อสารสังคม ผูประกอบการสื่อดิจิทัล 

ม ีความร ู ด  านการบร ิหารจ ัดการ  การวางแผนสื่ อ

งบประมาณ และรูจักการแกปญหา  

4. นักแสดง ผูเขียนบท ผูกำกับการแสดง 

ผูกำกับเวที ผูจัดการศิลปน นักออกแบบ

เพ่ือการแสดง  

สวมบทบาทการแสดงในสื่อตาง ๆ เพื่อใหความบันเทิง  

ใหขอมูล ใหขอคิด หรือจรรโลงใจ พัฒนาศิลปน วางแผน

สร  างแบรนด บ ุคคลให ก ับศ ิลป น หร ือ น ักแสดง  

การบร ิหารจ ัดการตารางการทำงานและการต ิดตอ

ประสานงานตาง ๆ 

5. นักจัดกิจกรรมพิเศษ นักจัดการศิลปะ 

นักจัดการหอศิลปและพิพิธภัณฑ 

มีพื้นฐานในเรื่องประวัติศาสตรหรือเนื้อหาที่ใชจัดแสดง

แลว ยังจำเปนตองอาศัยความรูในการจัดการพิพิธภัณฑ 

การออกแบบการจัดแสดง เพื่อใหความรูที ่ตองการสื่อ

กลายเปนเรื่องราวที่นาสนใจ นอกจากนี้ควรตองมีความรู

เรื่องการผลิตสื่อ และการเลือกใชสื่อในการจัดแสดง 
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อาชีพ ลักษณะงาน (Job Description) 

6. นักดนตรีสมัยใหม ศิลปนขับรอง มีคุณภาพเสียงดี มีความสามารถดานการร องเพลง  

การเลนดนตรี มีความชื่นชอบการรองเพลง มีความกลา

แสดงออก มีความมุงมั ่นและความพยายาม มีความคิด

ริเริ่มสรางสรรค มีเอกลักษณในตัว และอ่ืน ๆ 

 
 
9. แนวทางการออกแบบหลักสูตร 

 9.1 ภาพรวมขององคความรูท่ีเปดสอนในคณะ   

สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ปจจุบันโลกเขาสู ยุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลท่ี

เทคโนโลยีไมไดเปนเพียงเครื่องมือสนับสนุนการทำงานเทานั้น หากหลอมรวมเขากับชีวิตคนอยางแทจริงและ

เปลี่ยนโครงสราง รูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ กระบวนการผลิต การคา การบริการและกระบวนการทางสังคม

อื่น ๆ รวมถึงการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล นวัตกรรมการสื่อสารดิจิทัลจึงเปนเครื่องมือสำคัญขับเคลื่อนการ

พัฒนาประเทศ โดยบริบทของการสื่อสารยุคดิจิทัลสามารถตอบปญหาความทาทายที่ประเทศกำลังเผชิญ เพ่ิม

โอกาสการพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคม  โดยนวัตกรรมการสื่อสารดิจิทัลเปนชองทางสำคัญที่ทำใหหลายธุรกิจ

เขาถึงผูบริโภคไดงายมากข้ึน  

สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม รัฐบาลของประเทศไทยในปจจุบันมีนโยบายให

ความสำคัญดานการสงเสริมซอฟตพาวเวอร (Soft power) อยางตอเนื่อง เพราะเปนเครื่องมือชวยเพ่ิมมูลคาใหแก

สินคาและบริการ รวมถึงเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ อีกทั้งเปนการสงเสริมและสรางความ

เชื่อม่ันแกประเทศไทยในเวทีโลก จึงไดมีการจัดตั้งคณะกรรมการยุทธศาสตรซอฟตพาวเวอรแหงชาติ ประกอบดวย 

หนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู เชี ่ยวชาญในอุตสาหกรรมซอฟตพาวเวอรประเทศไทย โดยมีเปาหมาย

ขับเคลื่อนโครงการ แผนงานและมาตรการตาง ๆ ที่มีผลกระทบสูง ผานอุตสาหกรรม Soft power เปาหมาย 11 

ประเภท  ขับเคลื่อนซอฟตพาวเวอรของไทยใหเกิดผลสำเร็จเปนรูปธรรมในทุกสาขาที่เกี่ยวของ เชน อาหาร มวย

ไทย ภาพศิลปะ การแสดง รองเพลง ออกแบบแฟชั่น E-sport และอ่ืน ๆ  

การพัฒนาหลักสูตร เปนหลักสูตรที่บูรณาการความรูขามศาสตร (Collaboration) ดวยองคความรูดาน 

Fine & Applied Arts ไดแก นวัตกรรมการสื่อสาร เทคโนโลยีดิจิทัล ศิลปะการแสดง ศิลปกรรม ดนตรีและขับรอง 

เพื่อวิชาชีพนิเทศศาสตร มุงเนนผลิตนักนิเทศศาสตรรุนใหม ใหมีความรูความสามารถ ศักยภาพและความคิด

สรางสรรค มีความชำนาญในวิชาชีพ เทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบันและอนาคต   
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 9.2 การเปล่ียนแปลงท่ีสำคัญท่ีมีผลกระทบตอองคความรูท่ีจัดการเรียนการสอนโดยหลักสูตร  

 หลักสูตรไดดำเนินการวิเคราะหการเปลี ่ยนแปลงที ่จะสงผลกระทบตอการดำเนินการของหลักสูตร 

และคุณคาท่ีจะเกิดข้ึนกับบัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาของหลักสูตรโดยใชเทคนิค SWOT Analysis 

จุดเข็ง (Strengths) จุดออน (Weaknesses) 

- หลักสูตรมีอาจารยผูสอนที่มีความเชี่ยวชาญและ

ประสบการณทางวิชาการ 

- หลักส ูตรจ ัดให ม ีการเร ียนภาษาจีน 7 ระดับ 

รวมถึงรายวิชาอุตสาหกรรมสื่อจีน 

- หล ักสูตรบ ูรณาการองค ความร ู ด าน Fine & 

Applied Arts 

- เครือขายความรวมมือทางวิชาการและสถาน

ประกอบการยังมีไมมาก 

- อาจารยผูสอนขาดองคความรูใหม 

 

โอกาส (Opportunities) ภัยคุกคาม (Threats) 

- รัฐบาลมีนโยบายสงเสริม Soft Power -  หล ั กส ู ตรน ิ เทศศาสตร  เ ป  ดสอนในหล าย

มหาวิทยาลัย 

 

 9.3 การวิเคราะหชองวางขององคความรูและโอกาส (Gap analysis and opportunities) 

 การวิเคราะหชองวางของหลักสูตรพบวาการจัดทำหลักสูตรในครั้งแรก ยังขาดการวิเคราะหความตองการ 

ของ stakeholder ท่ีรอบดาน ดังนั้นในการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้หลักสูตรจึงมีการวิเคราะห ความตองการของ 

stakeholder ท่ีหลากหลาย รวมท้ังยังมองเห็นโอกาสของตลาดแรงงานของบัณฑิตท่ีกวางมากข้ึน จึงไดมีการปรับปรุง

หลักสูตรโดยการเพิ่มเติมองคความรูดานอุตสาหกรรมบันเทิงในทุกระดับ เพื่อใหตอบสนองตอความตองการของ 

stakeholder และความตองการของตลาดแรงงานใหตรงมากข้ึน  

9.4 การดำเนินงานของหลักสูตรเพ่ือตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงภายนอก (9.2) และโอกาส (9.3)  

 ดังนั้นจากการวิเคราะห SWOT Analysis และการวิเคราะหชองวางองคความรูและโอกาส หลักสูตร 

จึงเห็นควรใหมีการเพ่ิมองคความรูท้ังดาน Fine & Applied Arts เขาไปในหลักสูตร ผานการบูรณาการเนื้อหาขาม

ศาสตร (Collaboration) เพื ่อใหนักศึกษาเกิดทักษะในการปฏิบัติงานสรางสรรคไดอยางมีประสิทธ ิภาพ  

และตอบสนองความตองการของตลาดแรงงานมากข้ึน 
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10. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการออกแบบหลักสูตร 

10.1  นโยบายและยุทธศาสตรและการพัฒนากำลังคนของประเทศ  

รัฐบาล พลเอก ประยุทธ จันทรโอชา ผลักดันซอฟตพาวเวอร ไทยสูนานาชาติอยางเปนรูปธรรม และ

รัฐบาล นายเศรษฐา ทวีสิน สานตอขับเคลื่อนซอฟตพาวเวอรประเทศไทย รัฐบาลปจจุบันมีนโยบายใหความสำคัญ

กับการสงเสริมซอฟตพาวเวอรของประเทศไทย เพราะเปนเครื่องมือชวยเพิ่มมูลคาใหสินคาและบริการ เพิ่มขีด

ความสามารถดานการแขงขัน อีกท้ังสงเสริมและสรางความเชื่อม่ันใหแกประเทศไทยในเวทีโลก  

รัฐบาลไดจัดตั ้งคณะกรรมการยุทธศาสตรซอฟตพาวเวอรแหงชาติ ประกอบดวยหนวยงานภาครัฐ 

ภาคเอกชน และผูเชี่ยวชาญในอุตสาหกรรมซอฟตพาวเวอรประเทศไทย มีเปาหมายขับเคลื่อนโครงการ แผนงาน

และมาตรการตาง ๆ ที่มีผลกระทบสูง ผานอุตสาหกรรมซอฟตพาวเวอรเปาหมาย 11 ประเภท  โดยแผนผลักดัน

ซอฟตพาวเวอรของไทย เนนขับเคลื่อน 1 ครอบครัว 1 ซอฟตพาวเวอร หรือ One Family One Soft Power 

(OFOS) และ Thailand Creative Content Agency (THACCA)  มีเปาหมายเพื่อยกระดับทักษะคนไทยจำนวน 

20 ลานคน เปนแรงงานทักษะขั้นสูงและแรงงานสรางสรรค สรางรายไดอยางนอย 4 ลานลานบาทตอป สรางงาน 

20 ลานตำแหนง สรางการเติบโตทางเศรษฐกิจอยางยั่งยืน และประเทศไทยจะเปนหนึ่งในประเทศผูนำดานชอฟต

พาวเวอรของโลก แนวทางการขับเคลื่อนไปสูเปาหมายตามนโยบาย OFOS และ THACCA ไดแบงขั้นตอนการ

ดำเนินการเปน 3 ข้ัน ไดแก   

ขั้นที่ 1 การพัฒนาคนผานกระบวนการสงเสริมบมเพาะศักยภาพ โดยจะเฟนหาคนทุกเพศทุกวัยที่มี

ความฝนและอยากทำความฝนนั้นใหเปนจริง จำนวน 20 ลานคน จาก 20 ลานครัวเรือน โดยลงทะเบียนผาน

กองทุนหมูบานและชุมชนเมือง พัฒนาความรูและทักษะผานศูนยบมเพาะทักษะสรางสรรค ทั้งดานอาหาร มวย

ไทย วาดภาพศิลปะ การแสดง รองเพลง ออกแบบ แฟชั่น อีสปอรต และอ่ืน ๆ โดยไมมีคาใชจาย  

  ขั้นที่ 2 การพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟตพาวเวอรสาขาตาง ๆ ภายในประเทศ 11 สาขา ไดแก อาหาร 

กีฬา เทศกาล ทองเที่ยว ดนตรี หนังสือ ภาพยนตร เกม ศิลปะ การออกแบบและแฟชั่น กำหนดใหเปนหนาที่ของ

องคกร THACCA ท่ีจะจัดตั้งข้ึนในอนาคต โดยจะปรับแกกฎหมาย ระเบียบ และขอบังคับตาง ๆ ท่ีไมสอดคลองกับ

ยุคสมัย  สราง One Stop Service เพ่ืออำนวยความสะดวกในการดำเนินการของอุตสาหกรรมชอฟตพาวเวอรตาง 

ๆ พรอมสนับสนุนเงินทุนวจิัยและพัฒนา สรางแรงจูงใจดานภาษี การทลายกรอบบรรทัดฐานเดิมเพ่ือใหอิสระดาน

ความคิดสรางสรรค เปดพื้นที่สาธารณะเพิ่มมากขึ้น ใหทุกคนสามารถแสดงผลงานในทุกพื้นที่ทั่วประเทศ จัดตั้ง

ศูนยสรางสรรคงานออกแบบหรือ TCDC ในทุกจังหวัด เพิ่มพื้นที่สำหรับ Co-Working Space ที่มีสิ่งอำนวยความ

สะดวกครบวงจร เพื่อสงเสริมบรรยากาศการเรียนรู การพบปะเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค ตอยอดกลายเปน

ซอฟตพาวเวอร ตั้งแตระดับภูมิภาคจนถึงระดับประเทศ   
ข้ันท่ี 3 การนำอุตสาหกรรมชอฟตพาวเวอรสูเวทีโลก ผลักดันซอฟตพาวเวอรของประเทศสูระดับสากล

ดวยการทูตเชิงวัฒนธรรม หนวยงานรัฐที่เกี่ยวของทั้งกระทรวงการตางประเทศและกระทรวงพาณิชย จะรวมมือ

กับภาคเอกชนนำซอฟตพาวเวอรของไทยเผยแพรสูตลาดโลกผานยุทธศาสตรที ่ชัดเจนดวยการวิจัยขอมูลเชิง

พฤติกรรม กลยุทธการสื่อสาร และการรวมจัดกิจกรรมในระดับภูมิภาคและระดับโลก การเปนเจาภาพจัดกิจกรรม

ระดับโลกภายในประเทศ และการนำซอฟตพาวเวอรท่ีมีศักยภาพสูงเขารวมกิจกรรมระดับโลกในตางประเทศ  
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คณะกรรมการยุทธศาสตรซอฟตพาวเวอรแหงชาติ ไดเริ่มตนการขับเคลื่อนซอฟตพาวเวอรของประเทศ

แลว และไดกำหนดเปาหมายระยะสั้นและระยะกลาง คือ ภายใน 100 วัน หรือ 11 มกราคม 2567 กองทุนหมูบาน

และชุมชนเมืองจะพรอมใหประชาชนลงทะเบียนแสดงความสนใจเขารับการบมเพาะ มีการปรับปรุงศูนยบมเพาะ

ทักษะสรางสรรคในสถาบันการศึกษาตาง ๆ พรอมกับการปรับเปลี่ยนกฎหมายบางสวนในระดับกฎกระทรวงหรือ

พระราชกฤษฎีกา ใหสงเสริมและสอดรับการดำเนินงานตามนโยบาย รวมจัดเทศกาลฤดูหนาวกับกรุงเทพมหานคร 

และภายในระยะ 6 เดือน หรือภายในวันท่ี 3 เมษายน 2567 จะเริ่มตนกระบวนการบมเพาะศักยภาพคนผานศูนย

บมเพาะทักษะสรางสรรค เสนอรางพระราชบัญญัติ THACCA เขาสูการพิจารณาของสภาผูแทนราษฎร จะมีการจัด

งานเทศกาลสงกรานตทั้งประเทศใหเปนเทศกาลระดับโลก หรือ World Water Festival และจัดงานซอฟตพาว

เวอรฟอรัมนานาชาติ เพ่ือระดมความคิดสรางสรรคของคนในวงการซอฟตพาวเวอรท้ังระดับประเทศและระดับโลก 

จากนั้นภายใน 1 ป หรือวันท่ี 3 ตุลาคม 2567 กระบวนการบมเพาะศักยภาพคน จะสามารถสรางแรงงานทักษะสูง

และแรงงานสรางสรรค ไดจำนวนอยางนอย 1 ลานคน และคาดวารางพระราชบัญญัติ THACCA จะไดรับความเห็น

ชอบจากสภาผู แทนราษฎร และเขาสู การพิจารณาของวุฒิสภาตอไป รวมไปถึงการสงเสริมการจัดเทศกาล

ภาพยนตรนานาชาติและเทศกาลดนตรีนานาชาติ สนับสนุนซอฟตพาวเวอรของไทยในสาขาตาง ๆ ไปรวมงานใน

ระดับโลก  

จากยุทธศาสตรซอฟตพาวเวอรแหงชาติ ขางตน คณะนิเทศศาสตรไดนำมาเปนแนวทางในการพิจารณา

พัฒนาหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567)  เชื ่อมโยงสูตลาดแรงงานในอนาคต

สอดคลองกับความตองการดังกลาว แรงงานสรางสรรค จึงเปนกลไกสำคัญที่จะชวยผลักดันการดำเนินงานใน

อุตสาหกรรมบันเทิง ใหเปนไปตามเปาหมายระดับชาติ และเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพของหลักสูตร จึงดำเนินการ

จัดการเรียนการสอนหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต โดยเนนการบูรณาการเนื้อหาขามศาสตร (Collaboration) 

เพื่อใหนักศึกษามีองคความรูทั ้งดาน Fine & Applied Arts อันจะนำไปสูแรงงานสรางสรรคที ่มีคุณภาพและ

ประสิทธิภาพของประเทศ  

10.2 พันธกิจและยุทธศาสตรของมหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ กำหนดพันธกิจและยุทธศาสตรตามแผนกลยุทธมหาวิทยาลัย 5 ป 

ระยะท่ี 7 (พ.ศ. 2565-2569) ดังนี ้

พันธกิจ 

(1) พัฒนามหาวิทยาลัยใหเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิตของคนสามวัย ที ่มีความโดดเดนดานจีนศึกษา 

และดานวิทยาศาสตรสุขภาพ มีคุณภาพในระดับชาติและนานาชาติ 

(2) สรางผลงานวิจัยและนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนและสังคม ที่สรางมูลคาและนำไปตอยอดเชิงพาณิชย 

ตอบโจทยการพัฒนาประเทศ 

(3) บริการวิชาการท่ีบูรณาการกับการเรียนการสอนและการวิจัย เพ่ือพัฒนาชุมชน สังคมและกอเกิดรายได 

(4) อนุรักษ สืบสาน ตอยอด ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน และศิลปวัฒนธรรมไทย-จีน   

(5) บริหารจัดการและพัฒนาองคกรตามหลักธรรมาภิบาล ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และโมเดล

เศรษฐกิจ BCG เพ่ือมุงสูการพ่ึงพาตนเองอยางยั่งยืน 
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ยุทธศาสตร 

(1) มุงสูความเปนเลิศดานจีนศึกษาและวิทยาศาสตรสุขภาพ 

(2) พัฒนาหลักสูตรเพื่อสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิตสำหรับคนสามวัย และการจัดกระบวนการเรียนรู  

ท่ีมุงเนนการสรางนวัตกรรม เพ่ือกอใหเกิดธุรกิจ Start-up 

(3) มุงเนนนวัตกรรม ที่นำไปตอยอดเชิงพาณิชย และงานวิจัยเชิงพื้นที่ ตอบสนองความตองการของชุมชน

และสังคม โดยไดรับการสนับสนุนทุนวิจัยจากแหลงทุนภายนอก 

(4) การบริการวิชาการที่สอดคลองกับความตองการของชุมชนและสังคม และการบริการวิชาการที่มีรายได 

ตามพันธกิจของทุกหนวยงานในมหาวิทยาลัย 

(5) ขับเคลื่อนทุนทางศิลปวัฒนธรรม ยกระดับและสรางรายไดใหกับมหาวิทยาลัย ชุมชนและสังคม 

(6) บริหารจัดการมหาวิทยาลัยและสิ่งแวดลอมอยางพอเพียงและมีประสิทธิภาพตามหลักธรรมาภิบาล เพ่ือมุงสู

การพ่ึงพาตนเองอยางยั่งยืน 

 

 กลุมสถาบันอุดมศึกษา 

 กลุมท่ี 5 กลุมผลิตและพัฒนาบุคลากรวิชาชีพและสาขาจำเพาะ  

 

 10.3 ความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดสวนเสีย 

 หลักสูตรมีกระบวนการไดมาซึ่งความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดสวนเสียในประเด็น

ดังตอไปนี้ 

1) กระบวนการกำหนดผูเรียนและผูมีสวนไดสวนเสีย 

1.1) หลักสูตรพิจารณาผูเรียน คือ ผูที่สนใจทำงานในงานอุตสาหกรรมบันเทิงทุกระดับ โดยกำหนด

กลุมผูเรียนของหลักสูตร ไดแก นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเทา 

1.2) หลักสูตรพิจารณากำหนดผูสวนไดสวนเสีย  

  หลักสูตรไดมีการพิจารณากำหนดผูมีสวนไดสวนเสีย ไดแก  

  1. ผูใชบัณฑิต คือ เจาของบริษัท สถานประกอบการ 

  2. บัณฑิต/ศิษยเกา สอบถามจากศิษยเกาที่จบการศึกษาจากคณะนิเทศศาสตร ที่ปฏิบัติงาน 

ในตำแหนงงานท่ีตรงกับหลักสูตร  

   3. นักศึกษาปจจุบัน คือ นักศึกษาท่ีกำลังศึกษาอยูในชั้นปการศึกษาท่ี 1-4  

  4. มหาวิทยาลัย คือ วิสัยทัศนและพันธกิจของมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  5. ตลาดแรงงาน คือ ความตองการทักษะตาง ๆ ของแรงงานสรางสรรคในปจจุบัน 

  6. อาจารย คือ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยผูรวมสอนในหลักสูตร 

  7. นักเรียน คือ ผูท่ีกำลังศึกษาอยูในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ปวช. ปวส. 
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 2) วิธีการไดมาซ่ึงความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดสวนเสีย 

 หลักสูตรไดม ีการพิจารณาดำเนินงานรวบรวมขอมูลจากผู มีส วนไดสวนเสียที ่ เกี ่ ยวข อง  

    เพ่ือนำมาใชเปนแนวทางการออกแบบหลักสูตร โดยยึดหลัง PDCA ดังนี้ 

ข้ันตอนการดำเนินงานปรับปรุงหลักสูตร วิธีการดำเนินการ 

1. การวางแผน (Plan) 

 

เริ่มจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวมกัน

กำหนดผูมีสวนไดสวนเสีย และกำหนดประเด็น

หัวขอและขอมูลที่ตองการความเห็นจากผูมีสวนได

สวนเสีย  

2. การดำเนินงาน (Do)  

 

ดำเนินการรวบรวมขอมูลโดยใชเครื่องมือ ดังนี้ 

- การจัดทำ focus group ไดแก  

     1. ผูใชบัณฑิต  

     2. นักศึกษาปจจุบัน  

     3. บัณฑิต/ศิษยเกา  

- แบบสอบถามเพิ ่มเติมสำหรับกลุ มบัณฑิต/

ศิษยเกา และในกลุมนักศึกษาปจจุบัน 

- การคนควาเพิ่มเติมในสวนของความตองการ

ของตลาดแรงงานจากเว็บไซตสมัครงาน  

3. การตรวจสอบ (Check) 

 

ดำเนินการนำความคิดเห็นและขอเสนอแนะจาก 

ผู มีส วนไดสวนเสียมาปรับปรุงหลักสูตรนิเทศ-

ศาสตรบัณฑิต (หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2567) 

4. การทบทวน (Action) 

 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรสงเลมรางหลักสูตร

ให มหาว ิทยาล ัยตรวจสอบความสมบูรณและ 

ความสอดคลองตามแนวทางของมหาวิทยาลัย 
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จากการดำเนินงานดังกลาว สามารถสรุปขอมูลท่ีไดจากผูมีสวนไดสวนเสีย และหลักสูตรไดนำ   

     ขอมูลท่ีเปน Needs/Requirements มาสรุปรวมประเด็น Needs ดังตาราง  
Stakeholders of 

the program 

Needs / Requirements รวมประเด็น Needs 

ผูใชบัณฑิต/ 

ผูประกอบการ 

- การส่ือสารการตลาดดิจิทัล 

- Event Management 

- การเปนผูประกอบการ 

- E-Commerce 

- SDG 17  

- BCG Economy Model  

- ESG ส่ิงแวดลอม สังคม ธรรมาภิบาล 

- Collaboration รวมถึง การทำงานรวมกับคนอื่น 

การเขาใจในวิชาชีพอื่น ๆ เพื่อใหสามารถทำงานได

อยางมีประสิทธภิาพ มีความสุข 

-  ความสามารถหลากหลาย ดานการแสดง  ละคร 

ดนตรี ออกแบบฉาก นาฏศิลป  

- ความคิดสรางสรรคในการส่ือสารการแสดงทุก

ประเภท 

- สัมมาคารวะตอผูใหญ 

1. เน นการฝ กภาคปฏ ิบ ัต ิมากย ิ ่ งขึ้น 

เพ ื ่อนำไปสูการปฏ ิบ ัต ิ งานจร ิงได  

อยางมีประสิทธิภาพ 

2. เพิ่มรายวิชาใหมีความหลากหลายรอบรู

ดานอุตสาหกรรมบันเทิง 

3. เ ส ร ิ ม เ น ื ้ อ ห า แ น ว ค ิ ด ก า ร เ ป น  

ผูประกอบการรวมถึงการตลาดดิจิทัล 

4. สรางสรรคงานทุกรูปแบบจะตองมา 

พรอมกับคุณธรรมและจริยธรรม 

5. พัฒนาทักษะการทำงานรวมกับผูอื่น 

(Collaboration) ตลอดจน 

การเขาใจในวิชาชีพอื่น ๆ 

6. เสริมทักษะดานภาษาในการส่ือสาร 

7. สามารถว ิ เคราะห แยกแยะ ส ืบคน 

และฟ  งข อม ูล ให  รอบด  านในการ 

ทำงานนิเทศศาสตร 

 

บัณฑิต/ศิษยเกา - บัณฑิตคณะนิเทศศาสตรควรมีความรอบรูในหลาย

สาขาวิชาชีพ 

- การผลิตส่ือทุกรูปแบบจะตองมาพรอมกับคุณธรรม

และจริยธรรม 

- การลงมือปฏิบัติงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

- เปนคนที ่ม ีความรู ความสามารถและทักษะใน

หลากหลายดาน เชน การใชโปรแกรม การพูด 

อ  าน  เข ี ยนและการใช  เทคโนโลย ี ได อย  า ง

คลองแคลว เพื่อนำไปใชในการทำงานในอนาคต 

- พัฒนาฝมือในวิชาชีพ ศึกษาโลก ศึกษาคนใหมาก

ยิ่งขึ้น 

- การใชพื้นที่ออนไลนนำไปสูการประกอบวิชาชีพ

เพื่อสรางรายได 

- กระต ือร ือร นในการสร างสรรค และพ ัฒนา 

ส่ิงใหม ๆ ในการทำงานของตนเอง 

- สามารถวิเคราะห แยกแยะ สืบคน และฟงขาวสาร

ใหรอบดาน โดยเฉพาะเรื ่องการเมืองเปนเรื ่อง

สำคัญในสังคมไทย 

- พัฒนาสังคมใหสามารถแขงข ันในระดับสากล 

นานาชาติได 

- การใชเคร่ืองมือ SEO 

นักศึกษาปจจุบัน - เพิ่มเติมการแสดงในหลายวิชา 

- เพิ่มเติมงานเบื้องหลัง องคประกอบการทำฉาก ไฟ 
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Stakeholders of 

the program 

Needs / Requirements รวมประเด็น Needs 

แผนย ุทธศาสตร ชาติ 

20 ป 

ทองเที่ยวเชิงสรางสรรคและวัฒนธรรมดิจิทัล 

อุตสาหกรรมสื่อ - Event Planner 

- Business Reporter 

- Social Media Manager/Admin 

- Content Creator 

- Digital Creative 

- Public Relations Specialist 

- Human Resources Specialist 

- Sales Representative 

- Media Planner 

- Marketing Analysis 

- Communication Director 

- Middle School Teacher 

- Marketing & Sale Manager 

Vision/Mission 

มหาวิทยาลัย 

“เปนแหลงเรียนรู ช ั ้นนำดานจ ีนศึกษาและวิทยาศาสตร

สุขภาพ” 

พันธกิจ 

1. พัฒนามหาวิทยาลัยใหเปนแหลงเรียนรูตลอดชีวิตของคน

สามวัย มีความโดดเดนดานจีนศึกษาและดานวิทยาศาสตร

สุขภาพ มีคุณภาพในระดับชาติและระดับนานาชาติ  

2. สรางผลงานวิจัยและนวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชนและสังคม  

ท ี ่สร างม ูลค าและนำไปตอยอดเชิงพาณิชย  ตอบโจทย 

การพัฒนาประเทศ 

3. บริการวิชาการที่บูรณาการกับการเรียนการสอนและวิจัย  

เพื่อพัฒนาชุมชน สังคม และกอใหเกิดรายได 

4. อนุรักษ สืบสาน ตอยอด ศิลปวัฒนธรรมทองถิ ่น และ

ศิลปวัฒนธรรมไทย-จีน 

5. บริหารจัดการและพัฒนาองคกรตามหลักธรรมาภิบาล 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และโมเดลเศรษฐกิจ BCG เพื่อ

มุงสูการพึ่งพาตนเองอยางยั่งยืน 

กระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร วิจยัและ

นวัตกรรม 

TQF 4 ดาน ไดแก ความรู ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

ตลาดแรงงาน “Soft Power” ไทย อุตสาหกรรมสรางสรรคของไทยใน 15 

ส า ข า  ค ื อ  1) ง า น ฝ  ม ื อ แ ล ะ ห ั ต ถ ก ร ร ม  2) ด น ต ร ี   

3) ศิลปะการแสดง 4) ทัศนศิลป 5) ภาพยนตร 6) การแพร

ภ าพและกระจาย เส ี ย ง  7) ก า รพ ิ มพ   8) ซอฟต  แว ร                   

9) การ โฆษณา  10) การออกแบบ  11) การ ให บร ิการ 

ด  า น ส ถ า ป  ต ย ก ร ร ม  12) แ ฟ ช ั ่ น  13) อ า ห า ร ไ ท ย  

14) การแพทยแผนไทย และ 15) การทองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  
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Stakeholders of 

the program 

Needs / Requirements รวมประเด็น Needs 

 รัฐบาลผลักดันวัฒนธรรมที่มีศักยภาพ 5 F ไดแก 

Food (อาหาร) Film (ภาพยนตรและ วีดิทัศน) Fashion 

(ผาไทยและการออกแบบแฟชั่น) Fighting (ศิลปะการตอสู-

มวยไทย) และ Festival (การอนุรักษและขับเคล่ือนเทศกาล 

ประเพณีสูระดับโลก) ซึ่งเชื่อวาจะเปนอีกหนึ่ง อุตสาหกรรม

สงออกที ่สรางการเติบโตทางเศรษฐกิจหลังยุคโควิด-19  

ที่สำคัญของไทย 

นักเรียน มีความตองการทำงานในธุรกิจบันเทิงและสายงานดิจิทัล 

อาจารย - สามารถทำงานรวมกบัคนอื่นได 

- พัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล 

- เนนการฝกปฏิบัติ ทำงานไดจริง 

- ประย ุกต ใช ภ ูม ิป ญญาและว ัฒนธรรมในการ

สรางสรรคนวัตกรรม 

 

11. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

สถานท่ีเรียน   มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ ตั้งอยูเลขท่ี 18/18 ถนนเทพรัตน กิโลเมตรท่ี 18  

     ตำบลบางโฉลง  อำเภอบางพลี  จังหวัดสมุทรปราการ 

 หนวยงาน/ แหลงฝกงานตาง ๆ ท้ังในภาครัฐบาลและเอกชน 
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หมวดที ่2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 

1. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

  1) เปนผูมีความรูสอบไลไดไมต่ำกวามัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการหรือมี

ความรูเทียบเทาตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

  2) สำเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

  3) สำเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือเทียบเทาอนุปริญญา (การเทียบโอน) 

  4) ไมเคยตองโทษตามคำพิพากษาของศาล เวนแตในกรณีโทษนั ้นเกิดจากความผิดอันไดกระทำ 

โดยประมาทหรือความผิดอันเปนลหุโทษ 

  5) มีความประพฤติดี ไมเคยถูกไลออกจากสถาบันการศึกษาใด เนื่องจากความประพฤติเสื่อมเสีย 

  6) ไมเปนคนวิกลจริต 

  7) ไมเปนโรคติดตอรายแรง หรือโรคอ่ืนท่ีสังคมรังเกียจ 

  8) มีสุขภาพสมบูรณท้ังรางกายและจิตใจ 

การคัดเลือกผูสมัครเพ่ือเขาศึกษายึดถือหลักเกณฑ ดังตอไปนี้ 

  ภาคปกต ิ  

  1) สอบคัดเลือกของมหาวิทยาลัย 

  2) สอบคัดเลือกของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

  3) คัดเลือกดวยวิธีเทียบโอน หรือสอบคุณวุฒิอยางอ่ืนแทน 

  4) รับเขาตามโครงการพิเศษ 

        ภาคสมทบ  

1) สอบคัดเลือกของมหาวิทยาลัย 

2) คัดเลือกดวยวิธีเทียบโอน หรือสอบคุณวุฒิอยางอ่ืนแทน  

3) หนวยงานภาครัฐ หรือหนวยงานภาคเอกชน ทำบันทึกขอตกลงความรวมมือกับมหาวิทยาลัย เปนผูสง

รายชื่อผูสมัครเขาศึกษาโดยมหาวิทยาลัย กำหนดเปนกระบวนการคัดเลือกเปนรายกรณี 

  

2. ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

 การรับเขาของนักศึกษาสวนใหญนักศึกษายังไมเขาใจหลักสูตร  

 

2.1 กลยุทธในการดำเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจำกัดของนักศึกษาในขอ 2 

การรับเขานักศึกษา จะตองมีการชี้แจงใหนักศึกษามีความเขาใจวัตถุประสงคของหลักสูตร รายละเอียด

ของหลักสูตร และแนวทางสายอาชีพใหชัดเจนมากข้ึน 
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3. แผนการรับนักศึกษาและผูสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

    มีจำนวนผูท่ีคาดวาจะรับเขาศึกษาในหลักสูตรและจำนวนผูสำเร็จการศึกษาในแตละปการศึกษาในระยะเวลา 4 ป ดังนี้ 

จำนวนนักศึกษา ปการศึกษา 

2567 2568 2569 7025  7125  
ปท่ี 1 80 100 100 100 100 

ปท่ี 2 - 72 90 90 90 

ปท่ี 3 - - 68 85 85 

ปท่ี 4 - - - 65 81 

รวม 80 172 258 340 356 

จำนวนนักศึกษาท่ีคาดวาจะจบ - - - 65 81 

หมายเหตุ: คาดวาปแรกจะมีนักศึกษาลาออกและสอบไมผาน 10 % ปที่ 2 ถึงป 4 คาดวาจะมีนักศึกษาลาออกและสอบไมผาน 5 % 

4. งบประมาณตามแผน 
 4.1 งบประมาณรายรับ (หนวยบาท)  

รายละเอียดรายรับ 

คาบำรุงการศึกษา +คาลงทะเบียน 
ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 7025  7125  
จำนวนนักศึกษา )คน(  80 172 258 340 356 

รวมรายรับ  )บาท(  7,264,000 15,624,800 23,394,600 29,374,000 30,468,400 

   4.2 งบประมาณรายจาย(หนวยบาท) 

หมวดเงิน ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 7025  7125  

ก. คาใชจายบุคลากร      
1. อาจารยประจำหลักสูตร  1,520,400   1,824,480   2,128,560   2,432,640   2,736,720  

2. อาจารยประจำรวมสอน  199,355   388,225   409,196   456,402   456,402  

3. คาใชจายดำเนินการ(หองเรียน) 324,000 675,000 999,000 1,107,000 1,107,000 

4. คาใชจายสวนกลาง*  2,183,680   4,694,912   7,042,368   9,280,640   9,717,376  

รวม  ก  4,227,435   7,582,617   10,579,124   13,276,682   14,017,498  

ข. งบลงทุน      
1. คาหนังสือ/ตำรา/วารสาร  100,000   100,000   100,000   100,000   100,000  

2.ครุภัณฑ  200,000   200,000   200,000   200,000   200,000  

3. วัสดุ/อุปกรณทางการศึกษา  100,000   100,000   100,000   100,000   100,000  

รวม  ข  400,000   400,000   400,000   400,000   400,000  

รวม (ก)+(ข)  4,627,435   7,982,617   10,979,124   13,676,682   14,417,498  

จำนวนนักศึกษา (คน) ** 80 172 258 340 356 

คาใชจายนักศึกษา 1 คน (บาทตอป)  57,842.94   46,410.56   42,554.74   40,225.54   40,498.59  

หมายเหตุ :  * หมายถึง คาใชจายสวนกลาง เปนคาเฉลี่ยจากคาใชจายสวนสนับสนุนการเรียนการสอน และการบริหาร ประกอบดวย เงินเดือน หนังสือ คาสาธารณูปโภค เอกสารประกอบการสอน เจาหนาที่รักษาความสะอาด/

รักษาความปลอดภัย คาใชจายดำเนินงานความรวมมือตาง ๆ ** หมายถึง จำนวนนักศึกษารวมทั้งหมด  คาใชจายตอหัวตอป (สูงสุด) = 57,842.94 บาท 
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หมวดที ่3 ปรัชญา วัตถปุระสงค และผลลัพธการเรียนรู 

  

1. ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยและหลักสูตร 

  1.1 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 

     จัดการศึกษาใหผูเรียนเปนผูรูจริง ปฏิบัติงานไดจริง มีคุณธรรม และอุทิศตนรับใชสังคม 

 

  1.2 ปรัชญาการศึกษาของหลักสูตร 
     

   จัดการศึกษาใหผูเรียนเปนผูรูจริง ปฏิบัติงานไดจริงมีคุณธรรมและอุทิศตนรับใชสังคมและ  

   “มุงม่ันสูความเปนเด็กนิเทศยุคดิจิทัล” 

 

2. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต มีวัตถุประสงคดังนี้ 

 1) เพ่ือใหบัณฑิตประยุกตใชความรูความคิดสรางสรรคในการปฎิบัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร 

 2) เพ่ือประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล การนำเสนองาน การตลาดและการเปนผูประกอบการ 

ในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

 3) เพ่ือใหบัณฑิตมีคุณธรรมและจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร  

 4) เพ่ือใหบัณฑิตสามารถใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

3. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs) 

3.1 กระบวนการกำหนดผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

1) หลักสูตรมีกระบวนการในการกำหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร ผานการเก็บขอมูลจากภาคสวนตาง ๆ 

ท่ีเก่ียวของ ครอบคลุมผูมีสวนไดสวนเสียท่ีสำคัญของหลักสูตร ประกอบดวย 

   1. ผูใชบัณฑิต คือ เจาของบริษัท สถานประกอบการ 

          2. บัณฑิต/ศิษยเกา สอบถามจากศิษยเกาที ่จบการศึกษาจากคณะนิเทศศาสตร ที่ปฏิบัติงาน 

ในตำแหนงงานท่ีตรงกับหลักสูตร 

    3. นักศึกษาปจจุบัน คือนักศึกษาท่ีกำลังศึกษาอยูในชั้นปการศึกษาท่ี 1-4  

   4. มหาวิทยาลัย คือ วิสัยทัศนและพันธกิจของมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

   5. ตลาดแรงงาน คือ ความตองการทักษะตาง ๆ ของแรงงานสรางสรรคในปจจุบัน 

   6. อาจารย คือ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยผูรวมสอนในหลักสูตร 

   7. นักเรียน คือ ผูท่ีกำลังศึกษาอยูในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ปวช. ปวส. 
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 2) วิธีการไดมาซ่ึงความตองการและความคาดหวังของผูมีสวนไดสวนเสีย 

 โดยมีกระบวนการไดมาซึ่งขอมูลจากการประชุมกลุมยอย การสำรวจความคิดเห็นโดยใชการจัด Focus 

group แบบสอบถาม แลวนำขอมูลที่ไดมาทำการวิเคราะห/สังเคราะห เพื่อใหไดขอมูลที่เปนประโยชนในการ

กำหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรท่ีเปนสมรรถนะของบัณฑิตในหลักสูตรตามความตองการของตลาดแรงงาน 

 

3.2 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

     เม่ือนักศึกษาสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิตแลวจะมีความสามารถ ดังตอไปนี้ 

      PLO 1 ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏบิัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 2 ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 3 ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 4 วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหาและตัดสินใจในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซ่ือสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร 

      PLO 7 ใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

3.3 ความเช่ือมโยงระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร (PEOs) และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง (PLOs) 

  วัตถุประสงคของหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต มีวัตถุประสงคดังนี้ 

   1) เพ่ือใหบัณฑิตประยุกตใชความรูความคิดสรางสรรคในการปฏบิัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร 

   2) เพื่อประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล การนำเสนองาน การตลาดและการเปนผูประกอบการ 

ในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

   3) เพ่ือใหบัณฑิตมีคุณธรรมและจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร  

   4) เพ่ือใหบัณฑิตสามารถใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

PLOs 
Specific 

 

Generic 

 

PEOs 

1 2 3 4 

PLO 1 ประย ุกต  ใช ความรู  ความคิด

สรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงาน

ดานนิเทศศาสตร 

      

PLO 2 ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยี

ดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองานดาน

นิเทศศาสตร 

      

PLO 3 ประยุกตใชความรูดานการตลาด

และการเปนผูประกอบการในการทำงาน

ดานนิเทศศาสตร 

      
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PLOs 
Specific 

 

Generic 

 

PEOs 

1 2 3 4 

PLO 4 ว ิ เคราะห ข อม ูลเพ ื ่อใช  ในการ

วางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการ

ทำงานดานนิเทศศาสตร 

      

PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความ

ซื่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการ

ปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

      

PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศ

ศาสตร 

      

PLO 7 ใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษใน

การสื ่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีม

รวมกับผูอ่ืน 

      

 

3.4 กลยุทธการจัดการเรียนรูและกลยุทธการประเมินของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร  

     (Program Learning Outcome : PLOs) 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธการจัดการเรียนรู กลยุทธการประเมิน 

PLO 1 ประยุกตใชความรู  

         ความคิดสรางสรรคในการ 

         ปฏิบัติงานและผลิตงาน 

         ดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง  

 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเมินจากการทำแบบทดสอบยอยในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- การประเมินจากความถูกตองของรายงาน  

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 

PLO 2 ประยุกตใชความรู 

         ดานเทคโนโลยีดิจิทัล 

         ในการทำงานและนำเสนองาน 

         ดานนิเทศศาสตร 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเมินจากการทำแบบทดสอบยอย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- การประเมินจากความถูกตองของรายงาน  

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธการจัดการเรียนรู กลยุทธการประเมิน 

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 

PLO 3 ประยุกตใชความรู 

   ดานการตลาดและการเปน 

         ผูประกอบการในการ 

         ทำงานดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนพัฒนาทักษะการคดิ 

  วิเคราะห ในช้ันเรียนและจัดทำรายงาน 

- มีการจัดกิจกรรม เพ่ือฝกการสืบคนขอมูลดวยตนเองและ 

  จัดทำการนำเสนอรายงาน  

- มีการมอบหมายงานท่ีตองศึกษาคนควาท่ีตองใช 

  เทคโนโลยีสารสนเทศในการรวบรวม วิเคราะห สรุปผล  

 นำเสนอขอมูล 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเมินจากการทำแบบทดสอบยอยในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- ประเมินจากความถูกตองของรายงานและ 

  การนำเสนอ 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากการเลือกและประยุกตใช 

  เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม 

PLO 4 วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชใน 

          การวางแผน แกปญหา  

          และตัดสินใจในการทำงาน 

          ดานนิเทศศาสตร 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีศึกษาจากการ 

  ทำงานจริงของหนวยงาน 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยกตัวอยางจาก 

  กรณีศึกษาหรือสถานการณจริง และใหนักศึกษา 

  ประยุกตใชหลักการของงานดานนิเทศศาสตร 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเม ิ นจากการทำแบบทดสอบย  อย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการสอบวัดผลการเรียนรู จาก

รายวิชา 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ    

  นำเสนอรายงาน 

- ประเมินจากการสรุปขอมูลจากการศึกษา 

  ดูงานและนำเสนอ 

PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรม 

         ดานความซื่อสัตย ประหยดั  

         และรับใชสังคมในการ 

         ปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และ 

  จัดใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษา 

  ดูงาน สถานประกอบการ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีศึกษาจากการ 

  ทำงานจริงของหนวยงาน 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยกตัวอยางจาก 

  กรณีศึกษาหรือสถานการณจริง และใหนักศึกษา 

  ประยุกตใชหลักการของงานดานนิเทศศาสตร 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเม ินจากการทำแบบทดสอบยอย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการสอบวัดผลการเรียนรูจาก   

  รายวิชา 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

กลยุทธการจัดการเรียนรู กลยุทธการประเมิน 

- ประเมินจากการสรุปขอมูลจากการศึกษา 

   ดูงานและนำเสนอ 

PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพ 

         นิเทศศาสตร 

- ฝกงานในสถานประกอบการ ปฏิบัติงานตามท่ีไดรับ 

  มอบหมาย  

- ฝกการวิเคราะหจากกรณีศึกษา/กรณีตัวอยาง 

- จัดกิจกรรมใหมีการฝกวิเคราะหและประยุกตองคความรู 

  มาใชในการแกไขปญหาทางนิเทศศาสตร 

- จัดทำโครงงานในรายวิชา/สถานประกอบการ  

- ประเมินจากแบบบันทึกการฝกสหกิจศึกษา 

- ประเมินจากการนิเทศของอาจารย/ 

  อาจารยพ่ีเลี้ยง และสัมภาษณนักศึกษา 

  หรือผูเก่ียวของ 

- ประเมินความสมบูรณของรูปเลมรายงาน 

  และการนำเสนอ 

PLO 7 ใชภาษาไทยและ      

         ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร  

         ปรับตัวและทำงานเปนทีม  

         รวมกับผูอ่ืน 

- ฝกงานในสถานประกอบการ ปฏิบัติงานตามท่ีไดรับ 

  มอบหมาย  

- ฝกการวิเคราะหจากกรณีศึกษา/กรณีตัวอยาง 

- จัดกิจกรรมใหมีการฝกวิเคราะหและประยุกตองคความรู 

  มาใชในการแกไขปญหาทางนิเทศศาสตร 

- จัดทำโครงงานในรายวิชา/สถานประกอบการ 

- ประเมินจากแบบบันทึกการปฏิบัติงาน  

- ประเมินจากการนิเทศของอาจารย/ 

  อาจารยพ่ีเลี้ยง และสัมภาษณนักศึกษา 

  หรือผูเก่ียวของ 

- ประเมินจากเลมรายงาน และความสมบูรณ 

  ของการนำเสนอ 

 

3.5 ประเมินประสิทธิผลของ PLOs โดยกำหนดตัวช้ีวัดความสำเร็จของ PLOs ดังตอไปนี้ 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ตัวชี้วัดการประเมินประสิทธิผลของ PLOs 

PLO 1 ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการ

ปฏิบัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร 

รอยละ 80 ของรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ มีการฝกปฏิบัติ 

ดานความคิดสรางสรรค 

PLO 2 ประยุกตใชความรู ด านเทคโนโลยีด ิจ ิทัล 

ในการทำงานและนำเสนองานดานนิเทศศาสตร 

รอยละ 75 ของรายวิชาพื้นฐานวิชาชีพ มีการประยุกตใชความรู

ดานดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองานดานนิเทศศาสตร 

PLO 3 ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปน

ผูประกอบการในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

รอยละ 50 ของผลงานแตละชั ้นป มีการประยุกตใชความรู 

ดานการตลาดและการเปนผูประกอบการในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

PLO 4 ว ิ เคราะห ข อม ูล เพ ื ่อใช  ในการวางแผน 

แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

ผู  เร ียนทุกคนนำเสนอผลงานจากการสอบประมวลความรู 

ในรายวิชาโครงงานพิเศษสูสาธารณชน 

PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื ่อส ัตย 

ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

รอยละ 80 ของนักศึกษาคณะนิเทศศาสตรบันทึกขอมูลกิจกรรม

จิตอาสา และเขารวมโครงการมหาวิทยาลัยคุณธรรม 

PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร ผ ู  เร ียนท ุกคนม ีผลการประเม ินด านจรรยาว ิชาช ีพจาก 

สถานประกอบการ ไมต่ำกวารอยละ 80 ในรายวิชาสหกิจศึกษา 

PLO 7 ใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 

ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 
ผ ู  เร ียนท ุกคนผ านการประเม ินการฝ กสหก ิจศ ึกษาจาก 

สถานประกอบการ 
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3.6 ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)

และผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (4 ดาน ไดแก ดานความรู  

ดานทักษะ ดานจริยธรรม ดานลักษณะบุคคล) 

มาตรฐาน

ผลลัพธการ

เรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรู (PLOs) 

Specific 

 

Generic 

 

ดานความรู 

(Knowledge) 

PLO 1 ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร   

PLO 2 ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองานดานนิเทศศาสตร   

PLO 3 ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการในการทำงานดานนิเทศศาสตร   

ดานทักษะ 

(Skills) 

PLO 4 วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานนิเทศศาสตร   

ดานจริยธรรม 

(Ethics) 

PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานดาน

นิเทศศาสตร 

  

PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร   

ดานคุณลักษณะ 

(Character) 

PLO 7 ใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน   
 

 

3.7 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังเม่ือส้ินปการศึกษา (YLOs) 

ช้ันป ผลลัพธการเรียนรูแตละช้ันป 

1  

  

อธิบายความรูเกี่ยวกับนวัตกรรมการสื่อสาร เลาเรื่องขามสื่อ การออกแบบสื่อ และการนำเสนองาน ในรูปแบบตาง ๆ 

โดยใชความคิดสรางสรรค และมีจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร 

2  มีทักษะการออกแบบ การผลิตสื ่อดิจิทัล การตัดตอ การใชภาษาสรางสรรคเนื ้อหาสื ่อดิจิทัล สื ่อสารการแสดง 

และการจัดการ มีความรู ความเขาใจเกี ่ยวกับการตลาดสื ่อดิจิทัลและผู บริโภค การสื ่อสารระหวางวัฒนธรรม 

ในยุคดิจิทัล   

3  

  

  

  

ประยุกตใชความรูความเขาใจและทักษะดานการเปนผูประกอบการสื่อดิจิทัล การวางแผนสื่อ ใชภาษาเพ่ือสื่อสารและ

นำเสนอในรูปแบบตาง ๆ  มีทักษะเกี่ยวกับงานการผลิตทั้งการเตรียมผลิต และการผลิตสื่อดิจิทัล มีทักษะดานการแสดง 

การเปนผูกำกับ การออกแบบ ดนตรีและการขับรอง สามารถสรางสรรคนวัตกรรมเพื่อชุมชนและสุขภาพ รับฟง 

ความคิดเห็นของผูอ่ืนและยอมรับความแตกตางทางความคิด  

4  

  

  

พัฒนาตอยอดงานในรูปแบบโครงงานที่เปนนวัตกรรมการสื่อสารเพื่อประโยชนตอชุมชนและสังคมสาธารณะ มีทักษะ

การทำงานดานนิเทศศาสตร ทำงานร วมกับผ ู อ ื ่นได สามารถประยุกต ความร ู และทักษะเพื ่อปฏิบ ัต ิงาน 

ในสถานประกอบการภาครัฐ ภาคเอกชนไดอยางมีประสิทธิภาพ มีคุณธรรม จรรยาวิชาชีพและมีจิตสำนึกสาธารณะ  
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        3.8 ความเช่ือมโยงระหวางผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับความคาดหวังของ

ผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา (YLOs) 

ระดับ ผลลัพธ 

การเรียนรูแตละชั้น

ป (YLOs) 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5  PLO 6 PLO 7 

ชั้นปท่ี 1 YLO 1.1 √ √     √ 

ชั้นปท่ี 2 YLO 2.1 √ √ √    √ 

ชั้นปท่ี 3 YLO 3.1 √ √ √ √ √ √ √ 

ชั้นปท่ี 4 YLO 4.1 √ √ √ √ √ √ √ 

 

4. แผนพัฒนาปรับปรุง 

  เพื่อใหการผลิตบัณฑิตมีคุณลักษณะตามผลลัพธที่คาดหวัง สอดคลองกับปรัชญาของหลักสูตร และทันตอ

สถานการณการเปลี่ยนแปลง แผนการพัฒนาปรับปรุงที่คาดวาจะดำเนินการใหแลวเสร็จภายในรอบการศึกษา 

(4 ป) มีดังนี้ 
แผนพัฒนาปรับปรุง กลยุทธ ตัวช้ีวัด  

- พัฒนาหลักสูตรใหมีมาตรฐาน  

ไมต่ำกวาท่ี สกอ.กำหนด 

 - พัฒนาหลักสูตรตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  

- ประเมินหลักสูตรอยางสม่ำเสมอ 

- เอกสารหลักสูตร 

- พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับ

การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล และ

ความตองการของสถานประกอบการ 

- สำรวจความตองการของผูใช 

 บัณฑิตและบัณฑิต  

- ติดตามความเปลี่ยนแปลงดาน

สถานการณการสื่อสารและความ

ตองการของสถานประกอบการ 

- รายงานการสำรวจความ 

พึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

- รายงานการสำรวจภาวะมีงานทำ

ของบัณฑิต 

- พัฒนาอาจารยดานการสอนและ

การผลิตบัณฑิต  

- พัฒนาและสนับสนุนอาจารย 

ดานการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียน

เปนสำคัญ 

- รายวิชา/กิจกรรมท่ีเนน 

การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน

ผูเรียนเปนสำคัญ 

- พัฒนาอาจารยดานการวิจัยและ

การบริการวิชาการ 

- สนับสนุนอาจารยใหผลิตผลงาน 

วิชาการและเผยแพร รวมท้ัง

ใหบริการวิชาการแกสังคม 

- ปริมาณผลงานวิชาการ/บริการ

วิชาการตออาจารยในหลักสูตร 
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หมวดที ่4 โครงสรางของหลักสูตร 

 

1. กระบวนการออกแบบโครงสรางหลักสูตรและรายวิชาวิชา 

กระบวนการในการออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรมีระบบและกลไกผานขอมูลจากผูมีสวนได

สวนเสียครอบคลุมภาคสวนตาง ๆ เพื่อใหไดหลักสูตรที่สอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงาน และมีสาระ

ของรายวิชาในหลักสูตรที่มีความทันสมัยเสริมสรางสมรรถนะของผูเรียนใหสามารถประกอบอาชีพไดอยางมี

ประสิทธิภาพภายหลังการจบการศึกษา  โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เปนผูดำเนินการดวยการสำรวจ 

ความคิดเห็น การประชุมกลุมยอยและจะมีการประเมินและทวนสอบเปนประจำทุกปการศึกษา เพื่อนำขอมูลมา

ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาใหมีความทันสมัยตามความตองการของตลาดแรงงานในภาคสวนตาง ๆ 
 

2. หลักสูตรและรายวิชา 

 2.1 จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา  129 หนวยกิต 

 2.2 โครงสรางหลักสูตร  

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 
 1.1 วิชาบังคับ 20 

 -  กลุมวิชามนุษยศาสตร 4 

 -  กลุมวิชาสังคมศาสตร 8 

 -  กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 2 

 -  กลุมวิชาภาษา 6 

 1.2 วิชาเลือก 4 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 99 หนวยกิต 

 -  วิชาชีพพ้ืนฐาน 63 

 -  วิชาชีพเลือก 36 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 

 2.3 รายวิชา 
  หลักเกณฑการใชรหัสวิชาในหลักสูตร 
 รหัสวิชา (Course Number) ประกอบดวยอักษร 2 ตัว ตามดวยเลข 4 หลัก มีความหมาย ดังนี้ 

 รหัสตัวอักษร มีความหมายดังนี้ 

  CA หมายถึง รายวิชากลุมวิชาชีพนิเทศศาสตร 

  CS หมายถึง   รายวิชากลุมวิทยาการคอมพิวเตอร 

  EG หมายถึง รายวิชาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

  GE หมายถึง รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 LA หมายถึง รายวิชากลุมวิชากฎหมาย  
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 รหัสตัวเลข 

เลขหลักพัน  หมายถึง ระดับชั้นป 

เลขหลักรอยและหลักสิบ  หมายถึง ลำดับวิชา 

เลขหลักหนวย  หมายถึง หนวยกิต 

 

 การกำหนดช่ัวโมงกิจกรรมการเรียนการสอนตามหนวยกิตรายวิชาใชรหัส ดังนี้ 

 A(B1/B2– C1/C2– D1/D2) 

 A หมายถึง จำนวนหนวยกิตท้ังหมดของรายวิชา 

 B1 หมายถึง จำนวนหนวยกิตการบรรยาย 

 B2 หมายถึง จำนวนชั่วโมงบรรยายตอสัปดาห 

 C1 หมายถึง จำนวนหนวยกิตการฝกปฏิบัติในหองทดลอง 

 C2 หมายถึง จำนวนชั่วโมงการฝกปฏิบัติในหองทดลองตอสัปดาห 

 D1 หมายถึง จำนวนหนวยกิตการฝกงานหรือการฝกภาคสนาม 
 D2 หมายถึง จำนวนชั่วโมงการฝกงานหรือการฝกภาคสนามตอสัปดาห 
หมายเหตุ: จำนวนหนวยกิตในวงเล็บรวมกันตองเทากับจำนวนหนวยกิตรวมท้ังหมด B1 + C1+ D1 = A 

 

  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร                                            ไมนอยกวา 129 หนวยกิต  

วิชาเสริมพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ  ไมนับหนวยกิต  

EG 1001 

   

การเตรียมสอบความสามารถทางภาษาอังกฤษ        

(English for Proficiency Preparation)   

 -(0/4-0-0) - 

CNF 001 

to 

CNF 007 

Chinese for Fun 7 ระดับ  -(0/2-0-0) - 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต  

 1.1 กลุมวิชาบังคับ   20 หนวยกิต  

  1.1.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร   4 หนวยกิต  

GE 1042 ชีวิตกับความคิดสรางสรรค 

(Life and Creative Thinking) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 1172   การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม 

(Holistic Health Care) 

 

 

 2(1/1-1/2-0) - 
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

 1.1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร   8 หนวยกิต  

GE 1102   ไทยกับสภาวการณโลก  

(Thailand in Contemporary World Events) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 1112   ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง  

(Life and Sufficiency Economy) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 1142   จีนศึกษา  

(Chinese Studies) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 1152   ธุรกิจสตารทอัพ  

(Start-up Business) 

 2(2/2-0-0) - 

 1.1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  2 หนวยกิต  

GE 1162   ความฉลาดรูดิจิทัล  

(Digital Literacy) 

 2(2/2-0-0) 

 

- 

 1.1.4 กลุมวิชาภาษา   6 หนวยกิต  

GE 1053   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1  

(English for Communication 1) 

 3(2/2-1/2-0) - 

GE 1063   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2  

(English for Communication 2) 

 3(2/2-1/2-0) GE 1053   

 1.2 กลุมวิชาเลือก  ไมนอยกวา 4 หนวยกิต  

 1.2.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร    

GE 1082   โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต  

(Worldview and Ways of Life) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 1092   จิตวิทยาเพ่ือการดำรงชีวิต  

(Psychology for Living) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2002   ศาสตรแหงรัก  

(Science of Love) 

 2(2/2-0-0) 

 

- 

GE 2012   บุคลิกภาพและทักษะการเขาสังคม  

(Personality and Social Skills) 

 2(2/2-0-0) 

 

- 

GE 2182   สุนทรียภาพแหงชีวิต  

(Aesthetics for Life) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2192   วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย  

(Thai Culture and Wisdom) 

 

 2(2/2-0-0) - 
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

GE 2242   การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม  

(Intercultural Communication) 

 2(2/2-0-0) - 

 1.2.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร    

GE 2102   เพศวิถีศึกษา  

(Sexuality Education) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2142   อาเซียนศึกษา  

(ASEAN Studies) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2162   ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา  

(Learning Skills in Higher Education)  

 2(2/2-0-0) - 

GE 2202   กฎหมายกับสังคม  

(Law and Society) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2212   ภาวะผูนำกับการจัดการ  

(Leadership and Management) 

 2(2/2-0-0) - 

GE 2213 วัยใส ใจสะอาด  

(Good-hearted Youngster) 

 3(3/3-0-0) - 

GE 2223   เขตทางทะเลและการจัดการทรัพยากร  

(Maritime Zone, Marine Resources and 

Coastal Management) 

 3(3/3-0-0) 

 

- 

 1.2.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร    

CS 1001   การใชโปรแกรมคอมพิวเตอร   

สำเร็จรูปในชีวิตประจำวัน  

(Application of Software in Daily Life) 

 1(0-1/2-0) 

 

- 

GE 2232 มนุษยกับสิ่งแวดลอม 

(Man and Environment) 

 2(2/2-0-0) - 

 1.2.4 กลุมวิชาภาษา    

GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร  

(Thai Language and Communication) 

 3(3/3-0-0) - 

GE 2122   ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  

(Chinese for Communication) 

 

 

 

 2(2/2-0-0) - 
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ   ไมนอยกวา 99  หนวยกิต  

     2.1 วิชาชีพพ้ืนฐาน                                                 ไมนอยกวา 63 หนวยกิต  

CA 1063 การถายภาพดิจิทัล 

(Digital Photography)                     

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1083 นวัตกรรมการสื่อสาร  

(Innovative Communication)          

 3(3/3-0-0)  

CA 1093 การเลาเรื่องขามสื่อ 

(Transmedia Storytelling) 

 3(3/3-0-0)  

CA 1183 การออกแบบสื่อดิจิทัล 

(Digital Media Design) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1193 การนำเสนออยางมืออาชีพ 

(Professional Presentation) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1203 ความคิดสรางสรรคเพ่ือนวัตกรรม 

(Creative Ideas for Innovation) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2213 การตัดตอสื่อดิจิทัล 

(Editing for Digital Media) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2223 การสรางสรรคเนื้อหาสื่อดิจิทัล 

(Digital Content Creation) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2233 การออกแบบ UX และ UI        

(User experience and User Interface  

Design (UX and UI Design))         

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2243 การตลาดดิจิทัล    

(Digital Marketing)                     

 3(3/3-0-0)  

CA 2263 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรมยุคดิจิทัล      

(Digital Intercultural Communication) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2583 สือ่สารการแสดง     

(Performing Arts for Communication)  

 3(3/3-0-0)  

CA 3503 กลยุทธการวางแผนสื่อดิจิทัล     

(Strategic Planning for Digital Media)       

 3(3/3-0-0)  

CA 3603 ผูประกอบการสื่อดิจิทัล    

(Digital Media Entrepreneurship)  

      

 3(3/3-0-0)  



45 

 

  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 4003 การวิจัยทางนิเทศศาสตร   

(Communication Arts Research)             

 3(3/3-0-0)  

CA 4033 โครงงานพิเศษ      

(Special Project)       

 3(0-3/9-0)  

CA 4056 สหกิจศึกษา   

(Co-operative Education)      

 6(0-0-6/40)  

EG 2243 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร  

(English Listening and Speaking for   

Communication Arts) 

 3(3/3-0-0)  

EG 2253 การอานและเขียนภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 

(English Reading and Writing for 

Communication Arts) 

 3(3/3-0-0)  

LA 2323 กฎหมายและจริยธรรมการสื่อสาร 

(Law and Ethics in  Communication) 

 3(3/3-0-0)  

     2.2 วิชาชีพเลือก                                                  ไมนอยกวา 36 หนวยกิต  

 2.2.1 กลุมนวัตกรรมการส่ือสารดิจิทัล    

CA 2273 การสื่อสารแบรนด  

(Brand Communication) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2283 นวัตกรรมการจัดการและการสื่อสารภาวะวิกฤต  

(Innovation in Crisis Management and   

Communication) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2293 การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร  

(Artist and Influencer Management) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2303 การจดัองคประกอบ     

(Composition)                            

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2313 การขับรองเพลงไทย       

(Singing Thai Songs)                     

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย 

(Make-up Techniques and Costume Design)       

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3513 พอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิง      

(Podcast and Live Streaming)       

 

 3(2/2-1/2-0)  
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 3523 การเตรียมผลิตสื่อดิจิทัล        

(Digital Media Pre-Production)              

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3533 การผลิตสื่อดิจิทัล 

(Digital Media Production)          

 3(2/2-1/2-0) 

 

 

CA 3543 อุตสาหกรรมสื่อจีน   

(Chinese Media Industry)                   

 3(3/3-0-0)  

CA 3553 สื่อสารสุขภาพ      

(Health Communication)                          

 3(3/3-0-0)  

CA 3563 การจัดการสื่อบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ   

(Popular Entertainment Management) 

 3(3/3-0-0)  

CA 3573 การเปนผูกำกับ  

(Directing)                             

 3(3/3-0-0)  

CA 3583 การแสดง      

(Acting)                               

 3(3/3-0-0)  

CA 3593 นวัตกรรมเพ่ือชุมชน     

(Innovation for Community)                  

 3(3/3-0-0)  

 2.2.2 กลุมศิลปกรรมสรางสรรค    

CA 2273 การสื่อสารแบรนด 

(Brand Communication) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2313 การขับรองเพลงไทย   

(Singing Thai Songs)                                                                   

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2303 การจดัองคประกอบ    

(Composition)                              

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2323 พ้ืนฐานวาดเสน  

(Drawing Fundamentals)                                    

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2333 ประวัติศาสตรศิลป    

(Art History)                                  

 3(3/3-0-0)  

CA 2343 จิตรกรรมสรางสรรค   

(Creative Painting) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2353 พ้ืนฐานศิลปะไทย      

(Thai Art Fundamentals)            

                  

 3(2/2-1/2-0)  
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 2363 ประวัติศาสตรศิลปะรวมสมัย    

(Thai Art History)                        

 3(3/3-0-0)  

CA 2373 การออกแบบภาพประกอบ   

(Illustration Design)                        

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2383 ศิลปะสื่อผสม    

(Mixed Media Art)                                       

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2393 ศิลปะดิจิทัล     

(Digital Art) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2403 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว      

(Animation Design)                  

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2413 การจัดการศิลปะ      

(Art Management)                                   

 3(3/3-0-0)  

CA 2423 การออกแบบนิทรรศการศิลปะ   

(Design for Art Exhibition)                 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย        

(Make-up Techniques and Costume  Design)      

 3(2/2-1/2-0)  

 2.2.3 กลุมศิลปะการแสดง    

CA 1993 ศิลปะการเชิดหุน          

(The Arts of Puppet Performing)                        

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2273 การสื่อสารแบรนด  

(Brand Communication) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2293 การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร  

(Artist and Influencer Management) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2323 พ้ืนฐานวาดเสน         

(Drawing Fundamentals)                             

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2433 การเตนรำ        

(Dancing)                   

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2443 ศิลปะการละครรวมสมัย           

(Contemporary Theatre)                   

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2453 ดนตรีและการขับรองเพ่ือการแสดง              

(Music and Singing for Performance)  

 

 3(2/2-1/2-0)  
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 2463 การจัดการงานแสง ส ีเสียง        

(Lighting and sound management)        
 3(2/2-1/2-0)  

CA 3423 การเขียนบทเพ่ือการแสดง   

(Script Writing for Performing Arts) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3433 การแสดงสำหรับสื่อโทรทัศน ภาพยนตรและเวที  

(Acting for Television, Film and Stage) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3463 การสรางฉาก เวทีและการจัดแสง     

(Scenery and Lighting Techniques)             

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย  

(Make-up Techniques and Costume Design)      

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3483 การจัดการและผลิตงานแสดง     

(Production Management for Performing Arts)                

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3493 มัลติมีเดียสำหรับงานแสดง    

(Multimedia for Performing Arts)                      

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3443 การกำกับการแสดง   

(Directing)                                

 3(2/2-1/2-0)  

 2.2.4 กลุมดนตรีและการขับรอง    

CA 1993 ศิลปะการเชิดหุน  

(The Arts of Puppet Performing)                                                        

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2313 การขับรองเพลงไทย 

(Singing Thai Songs)                      

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2433 การเตนรำ   

(Dancing)                                          

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2473 ทักษะการฟง 

(Listening Skills)                                       

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2483 การขับรองประสานเสียง   

(Choral Singing)                        

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2493 การแตงเพลงสมัยใหม  

(Modern Song Writing)                            

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2503 การประพันธและการผลิตงานดนตร ี 

(Composition and Production of Musical Works)           

 3(2/2-1/2-0)  
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 2513 การผลิตสื่อเพ่ือเผยแพรงานดนตรี 

ดวยคอมพิวเตอร   

(Production of Media for Disseminating 

Music Using Computers)                                                          

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2523 การประยุกตคอมพิวเตอรสำหรับงานดนตรี   

(Computer Applications for Music)      

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2533 การประยุกตเสียงในสื่อผสม  

(Application of Sound in Mixed Media) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2543 ปฏิบัติการในหองบันทึกเสียง  

(Operating in the Recording Studio) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2553 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรี 

(Innovation and Technology in Music) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2563 การสรางแบรนดสำหรับธุรกิจดนตรี  

(Branding for Music) 

 3(3/3-0-0)  

CA 2573 ธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี  

(Business and the Music Industry) 

 3(3/3-0-0)  

CA 3483 การจัดการและผลิตงานแสดง  

(Production Management for Performing Arts)                 

 3(2/2-1/2-0)  

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต  

 ใหน ักศึกษาเร ียนจากรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีที ่เป ดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยได 

ตามความสนใจ 

CA 1083 นวัตกรรมการสื่อสาร                           

(Innovative Communication)  

 3(3/3-0-0)  

CA 1093 การเลาเรื่องขามสื่อ                         

(Transmedia Storytelling) 

 3(3/3-0-0)  

CA 1183 การออกแบบสื่อดิจิทัล                             

(Digital Media Design) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1193 การนำเสนออยางมืออาชีพ                            

(Professional Presentation) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1203 ความคิดสรางสรรคเพ่ือนวัตกรรม               

(Creative Ideas for Innovation) 

 3(3/3-0-0)  
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  หนวยกิต วิชาบังคับกอน 

CA 1933 ศิลปะการเชิดหุน 

(The Arts of Puppet Performing) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1943 การเตนรำรวมสมัย 

(Dancing Contemporary) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1953 ศิลปะการแสดงเบื้องตน 

(Introduction to Performing Arts) 

 3(3/3-0-0)  

CA 1963 การแสดงละครเวที 

(Stage Acting) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 1973 ศิลปะการแสดงและการประยุกตใชในวิชาชพี 

(Performing Art and Professional 

Application) 

 3(3/3-0-0)  

CA 1983 คอมพิวเตอรกราฟก  

(Computer Graphic) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 2233 การออกแบบ UX และ UI                             

(User Experience and User Interface 

Design (UX and UI Design)) 

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3513 พอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิง            

(Podcast and Live Streaming)  

 3(2/2-1/2-0)  

CA 3553 สื่อสารสุขภาพ                                  

(Health Communication) 

 3(3/3-0-0)  
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2.4 แผนการศึกษา  
 

ชั้นปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 001 Chinese For Fun 1 -(0/2-0-0) 2 0 0 

GE 1162 ความฉลาดรูดิจิทัล 2(2/2-0-0) 2 0 0 

GE 1142 จีนศึกษา 2(2/2-0-0) 2 0 0 

GE 1053 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

GE 1042 ชีวิตกับความสรางสรรค 2(2/2-0-0) 2 0 0 

CA 1083 นวัตกรรมการสื่อสาร 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 1093 การเลาเรื่องขามสื่อ 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 1203 ความคิดสรางสรรคเพ่ือนวัตกรรม 3(3/3-0-0) 3 0 0 

รวม 18 19 2 0 

รวม  18 หนวยกิต จำนวน 21 ชั่วโมง/สัปดาห 

 

 

ชั้นปท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 002 Chinese For Fun 2 -(0/2-0-0) 2 0 0 

GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม 2(1/1-1/2-0) 1 2 0 

GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง 2(2/2-0-0) 2 0 0 

GE 1063 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

GE ……. วิชาเลือก (1) 2(2/2-0-0) 2 0 0 

CA 1063 การถายภาพดิจิทัล 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

CA 1183 การออกแบบสื่อดิจิทัล 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

CA 1193 การนำเสนออยางมืออาชีพ 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

รวม 18 15 10 0 

รวม  18 หนวยกิต จำนวน 25 ชั่วโมง/สัปดาห 
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ชั้นปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 003 Chinese For Fun 3 -(0/2-0-0) 2 0 0 

GE 1152 ธุรกิจสตารทอัพ 2(2/2-0-0) 2 0 0 

CA 2243 การตลาดดิจิทัล 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 2213 การตัดตอสื่อดิจิทัล 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

CA 2223 การสรางสรรคเน้ือหาสื่อดิจิทัล 3(3/3-0-0) 3 0 0 

EG 2243 การฟงและพูดภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0) 3 0 0 

วิชาเลือกเสรี (1) 3(3/3-0-0) 3 0 0 

วิชาเลือกเสรี (2) 3(3/3-0-0) 3 0 0 

รวม 20 21 2 0 

รวม 20 หนวยกิต 23 ชั่วโมง/สัปดาห 

 

 

ชั้นปท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 004 Chinese For Fun 4 -(0/2-0-0) 2 0 0 

GE ……. วิชาเลือก (2) 2(2/2-0-0) 2 0 0 

GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก 2(2/2-0-0) 2 0 0 

EG 2253 การอานและเขียนภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 2233 การออกแบบ UX & UI 3(2/2-1/2-0) 2 2 0 

CA 2583 สื่อสารการแสดง 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 2263 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรมยุคดิจิทัล 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 3603 ผูประกอบการสื่อดิจิทัล 3(3/3-0-0) 3 0 0 

รวม 19 20 2 0 

รวม  19 หนวยกิต 22 ชั่วโมง/สัปดาห 
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ชั้นปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 005 Chinese For Fun 5 -(0/2-0-0) 2 0 0 

CA 3503 กลยุทธการวางแผนสื่อดิจิทัล 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  1 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CAวิ ชาชีพเลือก  2 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  3 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  4 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  5 3(3/3-0-0) 3 0 0 

รวม 18 20 0 0 

รวม  18 หนวยกิต 20 ชั่วโมง/สัปดาห 

 

 

ชั้นปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หนวยกิต จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 006 Chinese For Fun 6 -(0/2-0-0) 2 0 0 

CA 4003 การวิจัยนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  6 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  7 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  8 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  9 3(3/3-0-0) 3 0 0 

 CA วิชาชีพเลือก  10 3(3/3-0-0) 3 0 0 

รวม 18 20 0 0 

รวม  18  หนวยกิต 20 ชั่วโมง/สัปดาห 
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ชั้นปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CNF 007 Chinese For Fun 7 -(0/2-0-0) 2 0 0 

LA 2323 กฎหมายและจริยธรรมการสื่อสาร      3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA 4033 โครงงานพิเศษ 3(0-3/9-0) 0 9 0 

CA วิชาชีพเลือก  11 3(3/3-0-0) 3 0 0 

CA วิชาชีพเลือก  12 3(3/3-0-0) 3 0 0 

EG 1001  การเตรียมสอบความสามารถทางภาษาอังกฤษ -(0/4-0-0) 4 0 0 

รวม 12 15 9 0 

รวม  12 หนวยกิต 24 ชั่วโมง/สัปดาห 

 

 

ชั้นปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 
จำนวนชั่วโมงตอสัปดาห 

ทฤษฎ ี ปฏิบัติ ฝกงาน 

CA 4056  สหกิจศึกษา 6 0 0 40 

รวม 6 หนวยกิต  จำนวน 40 ชั่วโมงตอสัปดาห 
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2.5 คำอธิบายรายวิชา 

วิชาเสริมพ้ืนฐานภาษาอังกฤษและภาษาจีน                                                             ไมนับหนวยกิต 

EG 1001  การเตรียมสอบความสามารถทางภาษาอังกฤษ                                                -(0/4-0-0) 

 (English for Proficiency Preparation) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาโครงสรางขอสอบ ประกอบดวยไวยากรณ คำศัพท การอานบทความ การฟงบทสนทนา 

ตามแนวทางการทดสอบของ TOEIC เทคนิคในการทำขอสอบ TOEIC รวมท้ังมีการฝกทำขอสอบ TOEIC 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา: 

 1. เขาใจโครงสรางขอสอบ และแนวทางการทดสอบของ TOEIC 

 2. ฟงและจับใจความหลักและรายละเอียดปลีกยอยจากบทความและบทสนทนาท่ีฟง 

 3. อานและสามารถวิเคราะหบทความได 

 4. ประยุกตเทคนิคในการทำขอสอบ TOEIC 

 5. ทำขอสอบไดรวดเร็วและถูกตองมากยิ่งข้ึน 

Prerequisite: None 

 Study the structure of the exam: grammar, vocabulary, reading articles, listening to 

conversation along with TOEIC test guidelines, and techniques for TOEIC test-taking skills, including 

practice for the TOEIC test 

Course-level Learning Outcomes (CLOs): 

 1. Identify the components of the TOEIC Test 

 2.Identify main ideas and supporting details from the articles and conversations in listening 

materials 

 3. Read and analyze the articles for main ideas and supporting details 

 4. Use techniques for TOEIC test-taking skills 

 5. Manage speed in taking test with accuracy 

 

CNF 001 to CNF 007  Chinese For Fun 7 ระดับ                                                   -(0/2-0-0) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี  

พัฒนาทักษะการพูดและการฟงภาษาจีนในชีวิตประจำวัน การใชภาษาจีนสื่อสารในสถานการณจำลอง

ตาง ๆ ผานรูปแบบกิจกรรม 

 

 

 

 

Commented [วจ1]: รอตรวจภาษาองักฤษจากคณะกรรมการ 



56 

 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                 ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

    1.1 กลุมวิชาบังคับ                                20 หนวยกิต 

         1.1.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร                                4 หนวยกิต 

GE 1042  ชีวิตกับความคิดสรางสรรค                       2(2/2-0-0) 

  (Life and Creative Thinking) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมายและความสำคัญของการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรค รูปแบบและเทคนิคการพัฒนา

ความคิดสรางสรรค ทัศนะเกี่ยวกับแนวคิดยุคใหมเพื่อคิดตอยอดและสรางนวัตกรรม แนวคิดเบื้องตนเกี่ยวกับ

นวัตกรรม การสรางแรงบันดาลใจและโครงการเชิงนวัตกรรม 

Prerequisite: None 

 Meaning and importance of analytical thinking and creativity; forms and techniques for 

developing creativity; perspectives on new-age concepts for generating new ideas and creating 

innovations; basic concepts of innovation; finding inspiration and innovative projects. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

ใชภาษา สื่อสาร ความคิดสรางสรรคผานโครงการเชิงนวัตกรรม ทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

GE 1172  การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม                  2(1/1-1/2-0) 

 (Holistic Health Care) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การดูแลสุขภาพแบบองครวม องคประกอบของสุขภาพองครวม การดูแลสุขภาพและการดำเนินชีวิต 

แบบองครวม โครงสรางและหนาที ่การทำงานของรางกายมนุษย ชีว ิตกับการออกกำลังกายเพื ่อสุขภาพ 

การปฐมพยาบาลและการชวยฟนคืนชีพขั้นพื้นฐาน การเลือกบริโภคอาหารเพื่อสุขภาพการนำความรู และทักษะ

การออกกำลังกายไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม การฝกภาคปฏิบัติที่เนนการเสริมสรางสุขภาพ

แบบองครวม 

Prerequisite: None 

Holistic health care; elements of holistic health care and holistic lifestyle; structure and 

function of the human body; life with exercise for health; first aid and basic CPR; healthyfood 

choices; appropriately applying knowledge and skills of exercising in daily life; coachingpractice 

focused on promoting holistic health. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปฏิบัติการเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม ทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 
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         1.1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร                       8 หนวยกิต 

GE 1102  ไทยกับสภาวการณโลก                                                                            2(2/2-0-0) 

  (Thailand in Contemporary World Events) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การปร ับต ัวของไทยด านเศรษฐกิจ การเม ือง ส ังคม ว ัฒนธรรมและสิ ่งแวดล อม การส ื ่อสาร 

และเทคโนโลยีย ุคดิจ ิท ัล การเปลี ่ยนแปลงวัฒนธรรมทางธุรกิจ โอกาสและผลกระทบจากการรวมกลุม 

ทางเศรษฐกิจ แนวโนมของภูมิภาคเอเชียและสถานการณโลกในอนาคต ตลอดจนความรวมมือในการแกปญหา 

ของประชาคมโลก เพ่ือใหเกิดการพัฒนาอยางยั่งยืน 

Prerequisite: None 

Thai adaptation in economics, politics, society, culture, and the environment; 

communications and technology in the Digital Era; changes in business culture; opportunities 

andeffects of economic integration; trends in the Asian region and future world situations aswell 

as cooperation in solving global community problems to achieve sustainabledevelopment. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผนการสื่อสารและเทคโนโลยียุคดิจิทัล แกปญหาของสังคมโลก  

 

GE 1112  ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง                       2(2/2-0-0) 

  (Life and Sufficiency Economy) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความเปนมา และความหมายของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงานในพระบาทสมเด็จ 

พระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชฯ การประยุกตใชปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดับบุคคล ครอบครัว  

และชุมชน แนวทางการดำเนินชีวิตและการปฏิบัติตนตามแนวทางของเศรษฐกิจพอเพียงความสัมพันธระหวาง

เกษตรทฤษฎีใหมและปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษาในโครงการพระราชดำริการประยุกตเศรษฐกิจพอเพียง

ในภาคธุรกิจอุตสาหกรรม การอนุรักษพลังงานและสิ ่งแวดลอม เศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจ 

และสังคม กรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงและการรวมเปนพลังขับเคลื่อนปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

Prerequisite: None 

Background and definition of the Sufficiency Economy Philosophy (working principle of His 

Majesty King Rama IX); application of the Sufficiency Economy Philosophy at the individual, family, 

and community levels; guidelines for living and practicing the Sufficiency Economy Philosophy; 

relationship between new agricultural theories and the Sufficiency Economy Philosophy; case 

studies in the royal projects; application of sufficiency economy in the industrial sector; energy 

and environmental conservation; sufficiency economy and economic and social development; 
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sample cases of sufficiency economy and cooperation for promoting the Sufficiency Economy 

Philosophy. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื ่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคมรวมเปนพลังขับเคลื ่อนปรัชญา 

ของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

GE 1142  จีนศึกษา                         2(2/2-0-0) 

  (Chinese Studies) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ลักษณะภูมิประเทศ เหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตร การปกครอง ชนชาติ ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาและวิถีแหงจีน 

Prerequisite: None 

 Topography; historical events; governance; nationality; religion; arts and culture;and 

Chinese wisdom and ways of life. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 วิเคราะหขอมูลเหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตร การปกครอง ชนชาติ ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาและวิถีแหงจีน เพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงาน 

 

GE 1152  ธุรกิจสตารทอัพ                        2(2/2-0-0) 

 (Start-up Business) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิดและวิธีการเริ่มตนธุรกิจในแบบของสตารทอัพ ลักษณะของธุรกิจและวิธีการเติบโตของสตารทอัพ

รวมถึง start-up ecosystem ที่เกี ่ยวของ การหาไอเดียและการตรวจสอบไอเดียที่เหมาะสมกับการทำธุรกิจ

สตารทอัพ วิธีการพัฒนาไอเดียใหเปนผลิตภัณฑผานวิธีการของ lean start-up ตลอดจนวิธีการสรางการเติบโต

และการวัดผลของสตารทอัพเพ่ือการเติบโต 

Prerequisite: None 

 Concepts and methods of starting a start-up business; types of start-up business and its 

development stages; related start-up ecosystem; generating and evaluating start-up ideas for 

business; design thinking methodology for products based on lean start-up, including how to 

sustain business growth, and valuation for start-up growth. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการในการทำธุรกิจสตารทอัพ 

 

          1.1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร                      2 หนวยกิต 

GE 1162  ความฉลาดรูดิจิทัล                        2(2/2-0-0) 

 (Digital Literacy) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล การเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคดิจิทัล เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 

ขั้นพื้นฐาน อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง ยานยนตอัจฉริยะ หุนยนต การพิมพ 3 มิติ เทคโนโลยีความจริงเสมือน/ 

ความจริงเสริม การวิเคราะหและการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ พลเมืองดิจิทัลพระราชบัญญัติคุมครองขอมูล

สวนบุคคล 

Prerequisite: None 

Information technology in the digital age; digital transformation; basic of Artificial 

Intelligence technology; Internet of things; intelligent vehicles; 3D printing; virtualreality/augmented 

reality; big data analytics and processing technology; digital citizenship; Personal Data Protection 

Act (PDPA). 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองาน 

 

         1.1.4 กลุมวิชาภาษา                        6 หนวยกิต 

GE 1053  ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 1          3(2/2-1/2-0) 

   (English for Communication I) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การใชทักษะภาษาทั้ง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การอานและการเขียน โดยเนนการฟงและการพูด 

ในชีวิตประจำวัน 

Prerequisite: None 

Using the four language skills of listening, speaking, reading and writing with an emphasis 

on listening and speaking in daily life communications. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ใชภาษาอังกฤษ สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 



60 

 

GE 1063  ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 2                   3(2/2-1/2-0) 

   (English for Communication II) 

วิชาบังคับกอน: GE 1053 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 1 

การใชทักษะภาษาทั้ง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียนในระดับที่สูงขึ้น โดยเนนการฟง

และการพูดในชีวิตประจำวัน 

Prerequisite: GE 1053 (English for Communication I) 

Using the four language skills of listening, speaking, reading and writing at a higher level 

with an emphasis on listening and speaking in daily life communications. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ใชภาษาอังกฤษ สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

     1.2 กลุมวิชาเลือก                                                                            ไมนอยกวา 4 หนวยกิต 

1.2.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

GE 1082  โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต                       2(2/2-0-0) 

             (Worldviews and Ways of Life) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมายและความสำคัญของโลกทัศน ปจจัยที่มีอิทธิพลตอโลกทัศน โลกทัศนกับการดำเนินชีวิตที่ดี

งามเพื่อเขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอื่น สังคม และสิ่งแวดลอม ทามกลางพหุวัฒนธรรม โลกทัศนที่มีตอ 

การอุทิศตนเพ่ือสวนรวม และการเปนพลเมืองท่ีมีคุณภาพของสังคมและของโลก 

Prerequisite: None 

Meaning and significance of worldviews; factors influencing worldviews; worldviews for 

living a valuable life to understand and appreciate one’ s self worth, others, the society, and  

the environment in a multicultural setting; worldview of selflessly sharing oneself to the society; 

and be a quality citizen of the society and the world. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอื่น อุทิศตนเพื่อสวนรวม และการเปนพลเมืองที่มี

คุณภาพของสังคมและของโลก 
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GE 1092  จิตวิทยาเพ่ือการดำรงชีวิต                2(2/2-0-0) 

  (Psychology for Living) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศาสตรเกี่ยวกับความเขาใจตนเอง การตระหนักในคุณคาของตน ความเขาใจผูอื่น การสรางความสัมพนัธ 

การมีสุขภาพจิตที่ดีในการดำรงชีวิต เสริมสรางการทำงานรวมกับผูอื่นอยางมีประสิทธิภาพ การจัดการกับปญหา 

และการพัฒนาศักยภาพแหงตน 

Prerequisite: None 

 Sciences related to understanding; oneself awareness of self-worth; understandingothers; 

building relationships; being in good mental health; effectively building collaboration with others; 

managing problems; and developing one’s potential. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

วิเคราะหขอมูลความเขาใจตนเอง เพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานเสริมสราง

การทำงานรวมกับผูอ่ืนอยางมีประสิทธิภาพ 

 

GE 2002  ศาสตรแหงรัก               2(2/2-0-0) 

  (Science of Love) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมายและนิยามแหงความรัก การจัดการอารมณ ความรูสึกของตนเองและผูใกลชิด หลักคิดแหง

ความรักและการแสดงออกซึ่งความรัก มิติแหงความรักทางสังคม อาทิ ทักษะการสรางสัมพันธภาพระหวางกัน 

ทักษะการแกไขปญหา การเสริมสรางความรักความผูกพันใหยืนยาว การรับมือกับความผิดหวัง การคิดและสื่อสาร

เชิงบวก การรับฟงดวยหัวใจ และการนำกระบวนการเรียนรูศาสตรแหงรักไปใชในชีวิตประจำวันทำใหเกิดความสุข

ในชีวิต 

Prerequisite: None 

Meaning and definition of love; managing personal emotions and the emotions of people 

close to us; concepts and expressions of love; social dimensions of love such as interpersonal 

relationships building skills, problem solving skills, strengthening love and affection; dealing with 

disappointments, positive thinking and communication, emphatic listening and applying the 

science of love’s learning process for daily life’s happiness. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอื่น การนำกระบวนการเรียนรูศาสตรแหงรักไปใช 

ในชีวิตประจำวันทำใหเกิดความสุขในชีวิต 
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GE 2012  บุคลิกภาพและทักษะการเขาสังคม                      2(2/2-0-0) 

  (Personality and Social Skills) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หลักการเสริมสรางความมั่นใจและความศรัทธาในตนเอง เทคนิคการสื่อสาร การแตงกายใหเหมาะสม 

กับบุคลิก การพัฒนาทวงทา การเดิน ยืน นั่ง และการไหว เรียนรูมารยาทการเขาสังคมในวาระตาง ๆ 

Prerequisite: None 

Principles for strengthening self-confidence and faith; communication techniques; dressing 

appropriately for personality; posture development and social etiquette on various occasions. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีม มีมารยาทการเขาสังคมในวาระตาง ๆ กับผูอ่ืน 

 

GE 2182  สุนทรียภาพแหงชีวิต                        2(2/2-0-0) 

             (Aesthetics for Life) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมาย ประวัติและพัฒนาการแนวคิดทางสุนทรียศาสตร ความสัมพันธระหวางความงาม ความดี 

และความจริง ความซาบซ้ึงในคุณคาแหงความงามตามธรรมชาติและความงามท่ีมนุษยสรางข้ึน ศิลปะกับศีลธรรม 

คุณคาแหงความงามของชีวิต 

Prerequisite: None 

Meaning, history and developmental concepts in aesthetics; relationship among beauty, 

goodness and truthfulness; emotionally-moving depth of the value of innate beauty and beauty 

appreciation by mankind; art and morality; value of life's beauty. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในศิลปะกับศีลธรรม คุณคาแหงความงามของชีวิต 

 

GE 2192  วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย                       2(2/2-0-0) 

             (Thai Culture and Wisdom) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมาย ความสำคัญ ลักษณะสังคม วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย บทบาทหนาที่การเปลี่ยนแปลง

วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย ความหลากหลายและลักษณะรวมทางวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย วิถีชีวิตและแบบแผน

ความคิดความเชื ่อทางวัฒนธรรมในปจจุบัน การเห็นคุณคา การอนุรักษพัฒนา และสรางสรรควัฒนธรรม 

และภูมิปญญาไทยกับการแกไขปญหาสังคมอยางสรางสรรคในยุคโลกาภิวัตน 
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Prerequisite: None 

 Meaning and significance of Thai society, culture and wisdom; function, culture changes, 

and Thai wisdom; cultural diversity and Thai wisdom; ways of life and perspectives of modern 

cultural beliefs; value, conservation, and development of cultural creativity; andThai wisdom for 

solving problems of globalization. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคม สรางสรรควัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย

กับการแกไขปญหาสังคมอยางสรางสรรคในยุคโลกาภิวัตน 

 

GE 2242  การส่ือสารระหวางวัฒนธรรม                       2(2/2-0-0) 

 (Intercultural Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี คานิยม ความเชื่อและการดำเนินชีวิตของบุคคลตางวัฒนธรรมท่ีมี

อิทธิพลตอการสื่อสาร กระบวนการสื่อสารเพ่ือสรางความสัมพันธ ความสำคัญการตระหนักถึงวัฒนธรรมท่ีแตกตาง 

การเลือกใชสื่อและเตรียมสารใหเหมาะกับผูรับสาร 

Prerequisite: None 

Cultures, customs, traditions, values, beliefs, lifestyles of people of different cultures that 

influence communication; communication processes for building relationships; awareness of 

cultural differences; media selection and preparation of suitable communication content. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอื่น ใชสื่อและเตรียมสารใหเหมาะกับผูรับสารภายใต

วัฒนธรรมท่ีแตกตาง 

 

          1.2.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร 

GE 2102  เพศวิถีศึกษา                         2(2/2-0-0) 

 (Sexuality Education) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความรู ความเขาใจในเรื่องเพศท่ีครอบคลุมถึงพัฒนาการในแตละชวงวัยของนักศึกษา การมีความสัมพันธ

กับผูอื่น การพัฒนาทักษะสวนบุคคล พฤติกรรมทางเพศ สุขภาวะทางเพศ มิติทางสังคมและวัฒนธรรมที่สงผล

กระทบตอเรื ่องเพศ รวมทั้งสิทธิการรับรูขอมูลขาวสารและความรูเกี่ยวกับอนามัยเจริญพันธุที ่ใหความสำคัญ 

กับความหลากหลายและความเสมอภาคทางเพศ ทางเลือกในการดำเนินชีวิตทางเพศไดอยางปลอดภัย 
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Prerequisite: None 

 Knowledge and understanding of gender and sexuality in the students’ agedevelopment; 

interpersonal relationship; personal skills development; sexual behavior and health; gender issue 

affected by social and cultural dimensions; perceptions on informationand knowledge about 

reproductive health, its importance to gender diversity and equalityas well as alternatives of 

having a safe sexuality. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

วิเคราะหขอมูลขาวสารและความรูเกี่ยวกับอนามัยเจริญพันธุที่ใหความสำคัญกับความหลากหลายและ

ความเสมอภาคทางเพศ เพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจทางเลือกในการดำเนินชีวิตทางเพศไดอยาง

ปลอดภัย 

 

GE 2142  อาเซียนศึกษา                        2(2/2-0-0) 

 (ASEAN Studies) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 พัฒนาการของอาเซียน ความเปนมาของชาติสมาชิกอาเซียน โอกาส ผลกระทบ และความรวมมือระหวาง

ประชาคมอาเซียนใน 3 เสาหลัก ดานความม่ันคง ดานเศรษฐกิจ ดานสังคมและวัฒนธรรม 

Prerequisite: None 

 Development of the Association of Southeast Asian Nations (ASEAN); history of  

the member countries; opportunities, impacts and cooperation among the members of the ASEAN 

community in three pillars: security, economics, and socio-cultural. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัว เขาใจความรวมมือระหวางประชาคมอาเซียนใน 3 เสาหลัก ดานความมั่นคง 

ดานเศรษฐกิจ ดานสังคมและวัฒนธรรม 

 

GE 2162  ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา                      2(2/2-0-0) 

  (Learning Skills in Higher Education) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความสำคัญของทักษะการเรียน คุณลักษณะของผูที่ประสบผลสำเร็จในการเรียน เตรียมพรอมที่จะเรียน

ดวยการสรางแรงจูงใจและทัศนคติที ่ด ีตอการเรียน การตั ้งเปาหมายในการเรียน การวางแผนการเรียน 

และการบริหารเวลา การสรางสมาธิในการเรียน การจดบันทึกคำบรรยาย การอาน การเตรียมตัวสอบ การทำขอสอบ 

และทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 
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Prerequisite: None 

 Importance of learning skills; characteristic features of individuals who succeed in school, 

ready to learn by building motivation and positive attitude towards learning; setting goals, 

planning and time management while learning; developing concentration, note-taking, test 

preparation, test-taking, and 21st century skills. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ 

ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลและทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ในการทำงานและนำเสนองาน 

 

GE 2202  กฎหมายกับสังคม                        2(2/2-0-0) 

 (Law and Society) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี    

ความสัมพันธระหวางสังคม รัฐกับกฎหมาย ทฤษฎีและแนวคิดทางสังคมวิทยาทางกฎหมายปฏิสัมพันธ

ระหวางกฎหมายกับสังคมตอการสรางกฎเกณฑแหงกฎหมาย การบังคับใชกฎหมาย และการปฏิบัติตามกฎหมาย

ในสภาพความจริงของสังคม กรณีศึกษาและสถานการณจำลอง บทบาทของกฎหมายกับสังคมในมิติทางสังคม 

เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม 

Prerequisite: None 

Relationship among the society, the state and the law; theories and concepts in 

legalsociology; interaction of the law and society and how it affects legislation; enforcement of 

the law and legal compliance in present-day society; case studies and simulations; 

social,economic, political, cultural, and environmental aspects of the role of the law in society. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในบทบาทผูเรียนตอกฎหมายกับสังคม

ในมิติทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม 

 

GE 2212  ภาวะผูนำกับการจัดการ                       2(2/2-0-0) 

 (Leadership and Management) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ลักษณะของผู นำและภาวะความเปนผู นำ การพัฒนาและบูรณาการ กระบวนการทางการจัดการ 

เพ่ือพัฒนาทักษะทางความคิดและทักษะทางดานการทำงานรวมกับผูอ่ืน 
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Prerequisite: None 

 Leaders’ characteristics; aspects of a leader’s role; developing and integrating 

management processes in order to develop thinking and cooperative skills. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและภาวะผูนำในการทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

GE 2213  วัยใส ใจสะอาด                        3(3/3-0-0) 

  (Good-hearted Youngster) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาตนเหตุของการเกิดทุจริต การปลูกจิตสำนึกใหมีสวนรวมในการตานทุจริต สรางสังคมที่ไมทนตอ 

การทุจริต การนำจริยธรรมมายับยั้งและปองกันการทุจริต การใชขอมูลขาวสารดานการปองกันและปราบปราม

การทุจริต และการประยุกตหลักเศรษฐกิจพอเพียงเปนเครื่องมือตานทุจริต 

Prerequisite: None 

Study the root causes of corruption; Raising awareness of participation in anticorruption 

building public intolerance towards corruption; to apply the ethical principles forinhibition and 

preventing corruption; Use news information on corruption’s prevention andcorruption and 

suppression and the application of sufficiency economy as an anti-corruption tool. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพ การประยุกตหลักเศรษฐกิจพอเพียงเปนเครื่องมือตานทุจริต 

 

GE 2223  เขตทางทะเลและการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝง          3(3/3-0-0) 

             (Maritime Zone, Marine Resources and Coastal Management)     

วิชาบังคับกอน:  ไมมี 

เขตทางทะเลและชายฝง  ธรณีวิทยาและธรณีสัณฐานวิทยาของทะเลไทย การทับถมและตกตะกอน 

ในทะเลและชายฝง ภูมิลักษณชายฝงทะเลไทย ทรัพยากรในทะเลและชายฝง พลังงานจากทรัพยากรทางทะเล  

การตั ้งถิ ่นฐานของประชาชนชายฝ งทะเล ระบบสาธารณสุขชุมชนชายฝ ง ความมั ่นคง  มั่งคั ่ง ยั ่งยืน และ

ผลประโยชนทางเศรษฐกิจของทะเลไทย และการจัดการชายฝงทะเลไทย 

Prerequisite: None 

 Maritime zone, geology and geomorphology of Thai seas; coastal and marine sediments; 

landform of Thai coasts; marine and coastal resources; energy from marine resources; seacoast 
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settlement; public health system of seacoast community; security, prosperity, sustainability and 

economic benefits of Thai seas and coastal management. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ใชภาษา สื่อสาร การจัดการ ผลประโยชนทางเศรษฐกิจของทะเลไทย 

 

          1.2.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

CS 1001  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูปในชีวิตประจำวัน                    1(0-1/2-0) 

             (Application of Software in Daily Life) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ฝกทักษะปฏิบัติการใชงานซอฟตแวรสำเร็จรูปประเภทตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน เชน โปรแกรมประมวลผลคำ 

โปรแกรมตารางการคำนวณ โปรแกรมเพ่ือการนำเสนองาน เปนตน และยึดหลักคุณธรรมจริยธรรมในการใชงาน 

Prerequisite: None 

 Practice skills in using different software packages such as word processing,spreadsheet, 

presentation and others, and in consideration of the related ethical and moral principles while 

using them. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล โปรแกรมในการใชงานและนำเสนองาน 

 

GE 2232  มนุษยกับส่ิงแวดลอม       2(2/2-0-0) 

      (Man and Environment) 

วิชาบังคับกอน:  ไมมี 

 ความสัมพันธระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอม  ระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพ ปญหาและผลกระทบจาก

การทำลายทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม พลังงานและสิ่งแวดลอม การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมระดับโลก 

แนวทางการแกปญหาและการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม การสรางความตระหนักในการรักษา

สิ่งแวดลอม การผลิตและการบริโภคอยางยั่งยืน 

 The relationship of humans with their environments; the concept of an ecosystem; 

biodiversity; problems and effects arising from the destruction of natural resources and the 

environment; energy and the environment; global environment change; guidelines for problem 

solving and the sustainable management of natural resources and the environment; build 

environmental guardianship awareness; and sustainable production and consumption. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

         ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัล ในการปฏิบัตืงานและนำเสนอการแกปญหาและการจัดการ

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

 

1.2.4 กลุมวิชาภาษา 

GE 1043  ภาษาไทยกับการส่ือสาร                       3(3/3-0-0) 

 (Thai Language and Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ฝกทักษะการใชภาษาไทยในชีวิตและสังคม ดานการฟง การพูด การอานและการเขียนการฟงและการอาน

จับใจความ การพูดในที่ประชุม การเขียนรูปแบบตาง ๆ การใชภาษาสื่อมวลชน การอานสิ่งพิมพประเภทตาง ๆ 

เพื่อเปนเครื่องมือในการศึกษาหาความรู  และการใชภาษาไทยในการสื ่อสารในชีวิตประจำวัน การรูเทาทัน 

ความเปลี่ยนแปลงทางภาษาไทยท่ีเกิดข้ึนในสังคม ท้ังฐานะผูรับสารและผูสงสาร 

Prerequisite: None 

Practical skills in using Thai language in life and in the society for listening, speaking, reading 

and writing, listening, and reading for main ideas; public speaking; reading various forms of writing; 

language for mass communication, reading printed materials as a tool in the search for knowledge; 

and use of Thai language in daily communications, keeping abreast of the language changes in 

Thai society both as a receiver and a sender of messages. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ใชภาษาไทย สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

GE 2122  ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร                       2(2/2-0-0) 

 (Chinese for Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี (ไมเปดสำหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาจีน) 

สัทอักษรพินอิน โดยเนนการฟง พูดคำศัพท รูปประโยคภาษาจีนในสถานการณประจำวัน และวิชาชีพ

พ้ืนฐาน ความรูดานไวยากรณเบื้องตน 

Prerequisite: None (ไมเปดสำหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาจีน) 

 Chinese phonetics; Pinyin Romanization; focusing on listening, speaking, vocabulary, 

sentence patterns of Chinese in everyday situations and basic professions; knowledge of basic 

Chinese grammar.  
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ   

 ใชภาษาจีน สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ                  ไมนอยกวา 99 หนวยกิต 

    2.1 วิชาชีพพ้ืนฐาน                                                      63 หนวยกิต  

CA 1063  การถายภาพดิจิทัล                                                           3(2/2-1/2-0) 

    (Digital Photography)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ทฤษฎี หลักการ เทคนิคและวิธีการถายภาพ ฝกปฏิบัติการถายภาพเพื่อใหมีความรูและความเขาใจ

เกี่ยวกับกลองและอุปกรณถายภาพระบบดิจิทัล การเลาเรื ่องและการสื ่อสารดวยภาพ การจัดองคประกอบ 

และตกแตงภาพถาย การจัดการไฟลภาพถายใหมีคุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงคการใชงาน 

Prerequisite: None 

Theories, principles, techniques, and methods of photography; practicing photography to 

have knowledge and understanding of digital cameras and equipment; photography storytelling 

and communication; photography composition and retouching; photography files management 

for appropriate quality usages and objectives. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความคิดอยางมีวิจารณญาณในการบูรณาการความรู แนวคิด หลักการ รูปแบบและเทคนิค

วิธีการถายภาพดิจิทัลเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม ไมวาจะเปนภาพถายบุคคล ภาพถายสถานท่ี ภาพถายสินคา

และบริการ ภาพถายขาว และภาพถายสารคดี เปนตน 

2. เขาใจการใชอุปกรณ เทคนิค วิธีการถายภาพ และจัดการภาพถายไดอยางเหมาะสมเพื่อใหไดภาพถาย

ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงคการใชงาน ตลอดจนสามารถนำเสนอแนวคิดของตนเองผานผลงานภาพถาย 

และผานการนำเสนอผลงาน 

  

CA 1083  นวัตกรรมการส่ือสาร                                   3(3/3-0-0) 

   (Innovative Communication)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี  

ความหมาย ความสำคัญ พัฒนาการของนวัตกรรมการสื่อสารผานสื่อออฟไลน และสื่อดิจิทัล นวัตกรรม

การส ื ่อสารในบร ิบทของการส ื ่อสารภายในบุคคล การส ื ่อสารระหว างบ ุคคล การส ื ่อสารในองค การ  

การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม การสื่อสารสาธารณะ การสื่อสารมวลชน การสื่อสารการตลาด และการสื่อสารผาน

สื่อใหม 
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Prerequisite: None  

Definition, importance, and development of innovative communication via offline and 

digital media; innovative communication in the context of intrapersonal communication, 

interpersonal communication, intercultural communication, public communication, mass 

communication, and communication via digital media 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู  ความเขาใจนวัตกรรมการสื ่อสาร องคประกอบ กระบวนการและ

แบบจำลองการสื่อสารในบริบทของการสื่อสารภายในบุคคล การสื่อสารระหวางบุคคล การสื่อสารระหวาง

วัฒนธรรม การสื่อสารสาธารณะ การสื่อสารมวลชน และการสื่อสารบนสื่อดิจิทัล  

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูเทาทันสื่อออฟไลนและสื่อดิจิทัล เชน การเขาถึงสื่อออฟไลนและสื่อดิจิทัล 

รับรูและเขาใจเนื้อหาบนสื่อออฟไลนและสื่อดิจิทัล ตีความสาร/เนื้อหาบนสื่อออฟไลนและสื่อดิจิทัลท่ีสงผลกระทบ

ตอผูรับสาร และประเมินคุณคาของเนื้อหา/สารเพ่ือนำไปใชประโยชน 

 

CA 1093  การเลาเรื่องขามส่ือ                                   3(3/3-0-0) 

   (Transmedia Storytelling)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด ความหมาย เทคนิค วิธีการ รูปแบบและองคประกอบของการเลาเรื ่องขามสื ่อ ผานมีเดีย

แพลตฟอรมท่ีหลากหลายท้ังสื่อออฟไลนและสื่อออนไลน เชน รายการโทรทัศน ละคร ซีรีส และสื่อสังคมออนไลน 

Prerequisite: None   

Concept, definition, technique, method, pattern and composition of transmedia 

storytelling via various offline and online media platforms such as television program, drama, 

series and social media. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานการเลาเรื่องขามสื่อ ผานมีเดีย

แพลตฟอรมท่ีหลากหลายเพ่ือการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

2. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงานและนำเสนอแนวคิดของตนเองผานการนำเสนอ

ผลงานการเลาเรื่องขามสื่อ 
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CA 1183  การออกแบบส่ือดิจิทัล                                                                        3(2/2-1/2-0) 

             (Digital Media Design) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

          แนวคิด ทฤษฎี หลักการ รูปแบบ และฝกปฏิบัติสรางสรรคสื ่อดิจิทัล เพื่อใหมีความรูและความเขาใจ

เกี ่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื ่อการออกแบบสื ่อดิจิทัล การจัดองคประกอบศิลปะ การใชสีและ

ประยุกตใชหลักการออกแบบเพ่ือออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลประเภทตาง ๆ 

Prerequisite: None 

Concepts, theories, principles, and styles of digital media design; creating digital media to 

have knowledge and understanding of computer programs usage for digital media design; design 

composition, color usage; and applying design principles for design and creating digital media. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ 

1. ประยุกตใชความคิดอยางมีวิจารณญาณในการบูรณาการความรู แนวคิด หลักการ และรูปแบบสื่อ

สิ่งพิมพดิจิทัล ในการออกแบบและสรางสรรคสื่อดิจิทัลไดอยางเหมาะสม   ไมวาจะเปน การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ

ดิจิทัลประเภทตาง ๆ การออกแบบอินโฟกราฟก การออกแบบสื่อออนไลน และการออกแบบโมชั่นกราฟก เปนตน 

2. วางแผนและทำงานรวมกันอยางมีวิจารณญาณ แกไขปญหา และแสวงหาความรูในการออกแบบและ

สรางสรรคสื ่อดิจิทัล ใชความคิดสรางสรรคเพื่อออกแบบและสรางสรรคสื ่อดิจิทัลได ตรงตามวัตถุประสงค 

การออกแบบ มีความสวยงาม และมีประโยชนใชสอยในการสื่อสาร 

3. สื่อสารนำเสนอแนวคิดของตนเองผานการนำเสนอผลงาน และผานการสรางสรรคผลงาน 

 

CA 1193  การนำเสนออยางมืออาชีพ                    3(2/2-1/2-0)  

   (Professional Presentation)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ ความสำคัญ และเทคนิคการนำเสนออยางมืออาชีพ เตรียมความพรอม วิเคราะหบริบท

และกลุมเปาหมาย พัฒนาทักษะการพูด บุคลิกภาพ การผลิตสื่อและใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการนำเสนอ 

Prerequisite: None   

Concept, principles, importance of presentation techniques; analyzing target group  and 

communication context, developing speaking skill, personality characteristics and and using digital 

media for presentation.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ 

1. ประยุกตใชความคิด การบูรณาการความรู แนวคิด หลักและเทคนิคการนำเสนองาน 

2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการนำเสนองาน 
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3. ใชทักษะการพูด และบุคลิกภาพในการนำเสนองาน 

 

CA 1203  ความคิดสรางสรรคเพ่ือนวัตกรรม                                    3(3/3-0-0) 

   (Creative Ideas for Innovation)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หลักการ ความหมาย รูปแบบ กระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรคและการคิดเชิงออกแบบ 

เพ่ือสรางสรรคนวัตกรรม สอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 รองรับสังคมยุคดิจิทัล  

Prerequisite: None 

Principles, meanings, patterns, creative development processes and design thinking for 

innovation corresponding to the learning in the 21st century and supports the digital society. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความคิดอยางมีวิจารณญาณในการบูรณาการความรู หลักการ รูปแบบ และกระบวนการคิด

สรางสรรคและการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสรางสรรคนวัตกรรม  

2. วางแผนการทำงานรวมกันอยางมีวิจารณญาณ แกไขปญหาและแสวงหาความรูโดยการคิดสรางสรรค

และการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสรางสรรคนวัตกรรมการสื่อสาร 

3. ใชความคิดสรางสรรคและการคิดเชิงออกแบบเพ่ือสรางสรรคนวัตกรรมการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

4. สื่อสาร นำเสนอแนวคิดของตนเองผานนวัตกรรมการสื่อสารและผานการนำเสนอผลงาน 

 

CA 2213  การตัดตอส่ือดิจิทัล                                                                             3(2/2-1/2-0)                                                 

             (Editing for Digital Media) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ รูปแบบ และฝกปฏิบัติการตัดตอสื่อดิจิทัล เพื่อใหมีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับ 

การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการตัดตอสื่อดิจิทัล การลำดับภาพเพื่อเลาเรื่องและสื่อความหมาย การจัดการ

ภาพและเสียงเพื่อการตัดตอ ประยุกตใชเทคนิคการตัดตอสื่อดิจิทัลประเภทตาง ๆ และการจัดการไฟลวิดีโอใหมี

คุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงคการใชงาน 

Prerequisite: None 

 Concepts, principles, and styles of digital media editing; practicing digital media editing to 

have knowledge and understanding of computer program usage for digital media editing; 

sequences of storytelling and communication; pictures and sounds management for editing, 

applying digital media techniques and video files management for appropriate quality usages and 

objectives. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใช ความคิดอยางมีว ิจารณญาณในการบูรณาการความรู แนวคิด หลักการ รูปแบบ  

และการลำดับเรื่องราวในการตัดตอสื่อดิจิทัลไดอยางเหมาะสม ไมวาจะเปนวีดิทัศนนำเสนอเรื่องราวตาง ๆ มิวสิก 

วิดีโอ ภาพยนตรสั้น และสื่อโฆษณาประชาสัมพันธ เปนตน   

 2. วางแผนและทำงานรวมกันอยางมีวิจารณญาณ แกไขปญหา และแสวงหาความรูในการตัดตองาน 

ดานนิเทศศาสตร 

 3. ใชเทคนิคและโปรแกรมการตัดตอสื่อดิจิทัลประเภทตาง ๆ การจัดการไฟลวิดีโอและไฟลเสียงใหมี

คุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงคการใชงาน 

 4. ใชความคิดสรางสรรคเพื่อการตัดตองานดานนิเทศศาสตรไดอยางเหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงค       

มีความสวยงาม และมีประโยชนใชสอยในการเลาเรื่องและสื่อความหมาย 

 5. สื่อสารนำเสนอแนวคิดของตนเองผานการนำเสนอผลงาน และผานการสรางสรรคผลงาน 

 

CA 2223  การสรางสรรคเนื้อหาส่ือดิจิทัล                               3(3/3-0-0) 

  (Digital Content Creation)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ องคประกอบการสรางสรรคเนื้อหาสื่อดิจิทัล รูปแบบแพลตฟอรม วิธีการคิดประเด็น  

ใชภาษา ออกแบบกราฟก สรางสรรคภาพประกอบอยางมีประสิทธิภาพ การเขียนเพื่อนำเสนอสื่อดิจิทัล เชน  

การเขียนบท การเขียนแบนเนอร การเขียนบทความ เปนตน  

Prerequisite: None 

Concepts, principles, elements of creating digital media content; platform model; designing 

issues; using graphic design language; creating illustrations effectively; writing for digital presentations 

such as script, banner, articles, etc. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. นำแนวคิด หลักการ องคประกอบการสรางสรรคเนื ้อหาสื ่อดิจิทัล มาวางแผน ออกแบบกราฟก 

และเลือกใชภาพประกอบไดตรงกับกลุมเปาหมายและรูปแบบแพลตฟอรม 

2. นำหลักการเขียนมาใชเขียนบท เขียนแบนเนอร เขียนบทความไดตรงกับกลุมเปาหมาย 

3. สรางสรรคแบนเนอรและคอนเทนต ในแตละแพลตฟอรมใหตรงกับความตองการของกลุมเปาหมาย 
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CA 2233  การออกแบบ UX และ UI                                                        3(2/2-1/2-0) 

    (User experience and User Interface Design (UX and UI Design)) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ ขั้นตอน เทคนิคการออกแบบสวนตอประสานกับผูใช และการออกแบบประสบการณ

ของผูใชเชิงปฏิสัมพันธโดยมีมนุษยเปนศูนยกลาง การเรียนรูพฤติกรรมผูใช การเก็บขอมูล การสรางแบบจำลอง 

การทดสอบและการประเมินผลทดสอบผูใชเพื่อใชในการออกแบบสื่อดิจิทัลใหเหมาะสมกับผูใชงาน การฝก

ปฏิบัติการออกแบบ ผสมผสานเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือใหเกิดประสิทธิผลสูงสุด 

Prerequisite: None 

           Concepts, principles, processes, user interface design techniques and user experience centered 

design; user behavior learning; data collection; model creation; user testing; user evaluation 

strategies for user usability; design workshop training; and integration of technology and innovation 

for maximum effectiveness. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

เขาใจแนวคิดและนำหลักการไปประยุกตใชเพื่อวิเคราะหและสังเคราะหเปนผลงานออกแบบ UX&UI 

สำหรับสื่อดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

CA 2243  การตลาดดิจิทัล                                                                                    3(3/3-0-0) 

             (Digital Marketing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ ความสำคัญ จิตวิทยาและพฤติกรรมผูบริโภคยุคดิจิทัล วิเคราะหบริบทและปจจัยที่มี

ผลกระทบตอผูบริโภค และสรางเสนทางประสบการณของผูบริโภค  การตลาดสื่อดิจิทัล พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(E-commerce) การเก็บขอมูลและวิเคราะหกลุมเปาหมาย การวางแผนการตลาดและงบประมาณ การซ้ือโฆษณา

บนโซเชียลมีเดีย การใชเครื่องมือสื่อสารการตลาดผานสื่อดิจิทัล สวนประสมทางการตลาด การประยุกตใช

การตลาดสื่อดิจิทัลอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

Prerequisite: None  

Concepts, principles and importance of digital media marketing; electronic commerce 

(E-commerce); data collection and target analysis; marketing planning and budgeting; buying 

social media advertising; using of digital marketing communication tools; brand 

communication; marketing mix; and applying digital media marketing with morality and 

ethics. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. นำแนวคิดและหลักการไปประยุกตใชในงานดานการตลาด พาณิชยอิเล็กทรอนิกส (E-commerce)  

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. เรียนรู พฤติกรรมกลุมเปาหมายผานการเก็บและวิเคราะหขอมูลดิจิทัลไดอยางเที่ยงตรงแมนยำ  

เชน การวิเคราะหขอมูลบน Facebook Insight/ Google Analysis/ Line Official 

3. ออกแบบ วางแผนและทำงานรวมกันเปนทีมเพ่ือวางแผนการตลาด งบประมาณ การซ้ือโฆษณา การใช

เครื่องมือสื่อสารบนสื่อสังคมออนไลน 

 

CA 2263  การส่ือสารระหวางวัฒนธรรมยุคดิจิทัล                  3(3/3-0-0) 

             (Digital Intercultural Communication)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ ความสำคัญของการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม แนวโนม ความนิยม ความเชื่อ 

และการดำเนินชีวิตของบุคคลตางวัฒนธรรม การสื่อสารเพื่อสรางความสัมพันธกับผูบริโภคยุคดิจิทัล นำไปสู

วัฒนธรรมสรางสรรค 

Prerequisite: None  

  Concepts, principles, importance of cultural change, trends, popularities, beliefs and lifestyles 

in different cultures; communication to create relationship with consumers in digital age, leading 

to creative cultures. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู แนวคิด หลักการที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมและการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม  

แนวโนมความนิยม ความเชื่อ และการดำเนินชีวิตของบุคคลตางวัฒนธรรม มาสรางสรรคและผลิตงาน 

ดานนิเทศศาสตร  

2. ใชภาษา สื่อสารเพ่ือสรางความสัมพันธกับผูบริโภคยุคดิจิทัล นำไปสูวัฒนธรรมสรางสรรค 

 

CA 2583  ส่ือสารการแสดง                                                                                   3(3/3-0-0) 

             (Performing Arts for Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ ความสำคัญ เทคนิค บทบาทของสื ่อสารการแสดงในมิติตาง ๆ รวมถึงสื ่อดิจิทัล  

การบริหารจัดการโครงการดานสื่อสารการแสดง เชน ภาพยนตรโฆษณา การแสดงละครเวที รายการโทรทัศน 

ภาพยนตรสั้น เปนตน 
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Prerequisite: None  

Concepts, principles, importance, techniques, and roles of performing arts in various 

dimensions including digital media; management of performing arts projects such as 

commercials film, stage performance, television programs, short films, etc. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

   เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

   1. ประยุกตใชความคิดอยางมีวิจารณญาณในการบูรณาการแนวคิด หลักการ บทบาท คุณสมบัติ 

หนาท่ี กระบวนการ ข้ันตอนการแสดง การวิเคราะหและแกไขปญหาทางการแสดงเพ่ือผูเรียนสามารถแสดงได 

  2. วางแผนและทำงานรวมกันอยางมีวิจารณญาณ แกไขปญหา และแสวงหาความรู ในการแสดงได

อยางถูกตอง  

  3. ใชเทคนิควิธีการแสดงไดอยางถูกตองเพ่ือใหไดการแสดงท่ีมีคุณภาพ 

  4. ใชความคิดสรางสรรคการแสดงเพื่อการสื่อสารผานสื่อตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม อาทิ การแสดง

ผานกลอง การแสดงสด เปนตน    

  5. สื่อสารนำเสนอแนวคิดของตนเองและกลุมผานการนำเสนอผลงานการแสดง 

 

CA 3503  กลยุทธการวางแผนส่ือดิจิทัล                       3(3/3-0-0)  

             (Strategic Planning for Digital Media) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ ความสำคัญ กลยุทธการวางแผนสื่อดิจิทัล การศึกษาวิสัยทัศน พันธกิจและเปาหมาย

ขององคกรเพื่อกำหนดและวางแผนกลยุทธ เนื้อหา รูปแบบ การบริหารจัดการชองทางสื่อดิจิทัลที่สอดคลองกับ

พฤติกรรมผูบริโภคท้ังออฟไลนและออนไลน 

Prerequisite: None 

  Concepts, principles, strategy, digital media plan strategies; study of vision, mission and 

organization goals to define and plan strategies; contents, formats and management of both 

offline media and digital media that are consistent with consumer behavio 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ 

 1. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชวางแผนกลยุทธและการวางแผนสื่อท่ีตอบโจทยสินคา/บริการ/องคกรและพฤติกรรม

ผูบริโภคในบริบทของภูมิทัศนสื่อออฟไลนและสื่อออนไลน 

 2. เขาใจงานท่ีไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงาน 

รวมกับฝายตาง ๆ ในการวางแผนสื่อดิจิทัล 
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CA 3603  ผูประกอบการส่ือดิจิทัล                       3(3/3-0-0) 

             (Digital Media Entrepreneurship)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการเปนผูประกอบการดิจิทัลดวยนวัตกรรม การสรางแผนธุรกิจ นวัตกรรม การพัฒนาสินคา

และบริการ โดยใชระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อดิจิทัล กรณีศึกษาเสนทางการเปนผูประกอบการยุคใหม         

Prerequisite: None  

 Concepts and principles of digital entrepreneurship with innovation; creating innovative 

business plans; developing products and services by using information technology systems and 

digital media; case study of the new generation of entrepreneurial path. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. เขาใจหลักการเปนผูประกอบการสื่อดิจิทัลดวยนวัตกรรม การสรางแผนธุรกิจ นวัตกรรมการพัฒนาสินคา

และบริการ เพ่ือใหผูเรียนสามารถเปนผูประกอบการยุคใหม 

 2. วางแผนและทำงานรวมกันอยางมีวิจารณญาณ แกไขปญหา และแสวงหาทักษะในการเปนผูประกอบการ

สื่อดิจิทัล 

  

CA 4003  การวิจัยทางนิเทศศาสตร                                   3(3/3-0-0)   

             (Communication Arts Research)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎ ีหลักการ ความสำคัญของการวิจัยเชิงคุณภาพ/วิจัยเชิงปริมาณ กำหนดประชากรและกลุม

ตัวอยาง สรางเครื่องมือ เก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล ประยุกตใชสถิติสำหรับการวิเคราะห สรุปผล และ

เขียนเคาโครงงานวิจัย   

Prerequisite: None  

 Concepts, theories, principles, importance of qualitative research and quantitative research; 

define population and sample; create tools; data collection; data analysis; apply statistics for 

analyzing; and writing research proposal. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ/วิจัยเชิงปริมาณในการแสวงหาความรูของปรากฏการณทางสังคม

ดวยเครื่องมือการสื่อสาร 

 2. ออกแบบการวิจัยวิจัยเชิงคุณภาพ/วิจัยเชิงปริมาณ เขียนโครงรางการวิจัยเชิงคุณภาพ/วิจัยเชิงปริมาณ  

เก็บขอมูลเชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณ วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ/เชิงปริมาณดวยโปรแกรม SPSS 
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CA 4033  โครงงานพิเศษ                                                                                3(0-3/9-0) 

        (Special Project)  

วิชาบังคับกอน: ศึกษาวิชาชีพเลือกไมนอยกวา  21  หนวยกิต และอยูในดุลยพินิจอาจารยประจำกลุมวิชาชีพ  

การทำโครงงานเฉพาะเรื ่องโดยบูรณาการความรู เพื ่อใหเกิดความเชี ่ยวชาญเฉพาะทาง รายงาน

ความกาวหนาและผลการดำเนินงาน จัดทำรายงาน โดยมีอาจารยใหคำปรึกษาตลอดการทำโครงงานพิเศษ 

Prerequisite: Study an elective profession of not less than 21 credits and at the discretion    

                   of the professional group instructor.  

Conducting specific projects by integrating knowledge to create specialized expertise, 

reporting progress and results of operations, preparing reports with instructors providing advice 

throughout special projects. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการทำโครงงานพิเศษ 

2. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำโครงงานพิเศษ 

3. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการจัดทำโครงงานพิเศษ 

4. แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซ่ือสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการทำโครงงานพิเศษ 

5. แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตรในการทำโครงงานพิเศษ 

6. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืนในการทำโครงงานพิเศษ 

 

CA 4056  สหกิจศึกษา                                        6(0-0-6/40) 

   (Co-operative Education)  

วิชาบังคับกอน: นักศึกษาชั้นปท่ี 4 ศึกษารายวิชากลุมวิชาชีพเลือกไมนอยกวา 21 หนวยกิต มีระดับคะแนน

เฉล่ียสะสม 2.00 ข้ึนไป   

การฝกปฏิบัติงานนิเทศศาสตรไมนอยกวา 16 สัปดาหในสถานประกอบการเพื ่อใหมีประสบการณ 

และทักษะวิชาชีพ การเขียนรายงานและการนำเสนอรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ประเมินผลโดยพนักงาน 

ท่ีปรึกษาและคณะกรรมการสหกิจศึกษา 

Prerequisite: 4th year students study elective vocational courses of not less than 21 credits   

                    and have a cumulative grade point average of 2.00 or higher. 

Work practice in communication arts for at least 16 weeks in organizations to increase 

experience and professional skills; writing and presenting co-operative education report; student 

evaluated by the workplace supervisor and the co-operative education committee. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

2. ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

3. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

4. แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซื่อสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตรในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

5. เขียนรายงาน สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืนระหวางปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

6. ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

EG 2243  การฟงและการพูดภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร                          3(3/3-0-0) 

             (English Listening and Speaking for Communication Arts) 

วิชาบังคับกอน: GE 1063 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 2 

 ทักษะการฟงเพื่อความเขาใจเนื้อหาสาระจากการสื่อประเภทตาง ๆ ทักษะการสนทนา การนำเสนอ 

ในท่ีประชุม และการอภิปรายเปนภาษาอังกฤษหัวขอท่ีเก่ียวของกับนิเทศศาสตร 

Prerequisite: GE 1063 English for Communication II 

  Listening to understand content from a range of different materials; using English in 

conversations; making presentations in meetings; and discussions on topics relevant to 

communication arts.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ  

1. ฟงบทบรรยายหรือบทสนทนาภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับนิเทศศาสตรแลวตอบคำถามหรือปฏิบัติตาม

คำสั่งไดอยางถูกตอง 

2. บอกความหมายของคำศัพทภาษาอังกฤษเก่ียวกับนิเทศศาสตรท่ีจำเปนไดอยางถูกตอง        

         3. ออกเสียงคำหรือประโยคภาษาอังกฤษท่ีมีเนื้อหาเก่ียวของกับนิเทศศาสตรไดอยางถูกตอง  

4. พูดขอรอง สั่ง ถาม ตอบ แสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายในสถานการณตาง ๆ ท่ี เกี ่ยวของกับนิเทศ

ศาสตร ตลอดจนสามารถนำเสนอผลงานในท่ีประชุมไดอยางถูกตอง  

 

EG 2253  การอานและการเขียนภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร                    3(3/3-0-0) 

    (English Reading and Writing for Communication Arts)  

วิชาบังคับกอน: GE 1063 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 2 
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  ทักษะการอานเพ่ือความเขาใจ การจับใจความจากตำรา วารสารและบทความ ทางวิชาการ ทักษะ 

การเขียนรายงาน หลักและเทคนิคการแปลอังกฤษเปนไทยและไทยเปนอังกฤษ การแปลขาวสาร โฆษณา บทความ 

โดยใชศัพท สำนวนท่ีเก่ียวของกับนิเทศศาสตร  

Prerequisite: GE 1063 English for Communication II 

 Reading to understand the content and essence of academic textbooks, journals and 

articles; report writing; principles and techniques of translating English into Thai and Thai into 

English; translating news, advertisements and articles, and using vocabulary and expressions that 

are relevant to communication arts.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. อานตำรา วารสารหรือบทความภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับนิเทศศาสตร แลวตอบคำถามหรือปฏิบัติ

ตามคำสั่งไดอยางถูกตอง 

2. บอกความหมายของคำศัพทภาษาอังกฤษเก่ียวกับนิเทศศาสตรท่ีจำเปนไดอยางถูกตอง   

 3. แปลขาวสาร โฆษณา บทความภาษาอังกฤษสั้น ๆ เปนภาษาไทยไดอยางถูกตอง 

4. แปลขาวสาร โฆษณา บทความภาษาไทยสั้น ๆ เปนภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง  

 5. เขียนประโยคหรือยอหนาเปนภาษาอังกฤษในเรื่องหรือหัวขอท่ีเก่ียวของกับนิเทศศาสตรไดอยางถูกตอง 

   

LA 2323  กฎหมายและจริยธรรมการส่ือสาร                                               3(3/3-0-0) 

             (Law and Ethics in Digital Communication)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 กฎหมายและจริยธรรมของสื่อสารมวลชนในยุคดิจิทัล เสรีภาพของสื่อสารมวลชนกับสิทธิความเปน

สวนตัว การกำกับดูแลสื่อโดยรัฐ กฎหมายวาดวยลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร และเครื่องหมายการคา กฎหมายวาดวยการ

กระทำความผิดทางคอมพิวเตอร กฎหมายหมิ่นประมาทและการละเมิดทำใหผูอื่นเสียหายซึ่งชื่อเสียง เกียรติยศ 

และศักดิ์ศรี จริยธรรมและความรับผิดชอบตอสังคมในการผลิตและใชสื่อดิจิทัล 

Prerequisite: None         

 Laws and ethics of mass communication in the digital age; freedom of journalism and 

privacy rights; state media supervision copyright; patent and trademark law; Computer Crime Act; 

defamation laws; and infringement of others which damages the reputation, honor and dignity; 

ethics and social responsibility; production and use of digital media.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 
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1. อธิบายถึงสิทธิเสรีภาพขั้นพื้นฐานในการแสดงความคิดเห็นของมนุษย สิทธิเสรีภาพของสื่อสารมวลชน 

และสิทธิความเปนสวนตัว โดยสามารถยกตัวอยางการแสวงหาขอมูลขาวสารและการนำเสนอขอมูลขาวสารของ

สื่อสารมวลชนท่ีละเมิดตอสิทธิความเปนสวนตัวของบุคคลได  

2. อธิบายถึงหลักการในกฎหมายที่เกี่ยวของกับการปฏิบัติงานของสื่อสารมวลชนในยุคของการสื่อสาร

ดิจิทัล เชน กฎหมายวาดวยลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร และเครื่องหมายการคา กฎหมายวาดวยการกระทำความผิดทาง

คอมพิวเตอร กฎหมายหมิ่นประมาทและการละเมิดทำใหผูอื่นเสียหายซึ่งชื่อเสียง เกียรติยศ และศักดิ์ศรี เปนตน 

รวมถึงสามารถวิเคราะหกรณีศึกษา และยกตัวอยางได 

3. อธิบายถึงจริยธรรมและความรับผิดชอบตอสังคมของสื่อสารมวลชนในยุคของการสื่อสารดิจิทัล ทั้งใน

การผลิตและการใชสื่อดิจิทัล สามารถยกตัวอยางพฤติกรรมท่ีสงผลกระทบตอจริยธรรมของการเปนสื่อสารมวลชน 

ท่ีดี รวมถึงเสนอแนะแนวทางการปฏิบัติท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับจริยธรรมของสื่อสารมวลชนได 

4. แสดงออกดานความซ่ือสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

 

 

 

     2.2 วิชาชีพเลือก                                        ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 

  2.2.1 กลุมนวัตกรรมการส่ือสารดิจิทัล 

CA 2273  การส่ือสารแบรนด                                                                   3(3/3-0-0) 

             (Brand Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ องคประกอบการสราง การสื ่อสารและรักษามาตรฐานของตราสินคาอยางยั่งยืน  

บูรณาการ กลยุทธการสรางสรรคและการสื่อสารที่สอดคลองกับบริบทสังคม หลักกฎหมายโฆษณา รสนิยมและ

ความเหมาะสม 

Prerequisite: None 

 Principles, concepts and importance of brand Communication; determine and create 

brand corresponding to the context of digital media and consumer behavior. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการสื่อสารตราสินคา  

 2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือสื่อออนไลน ในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 

 3. ประยุกตใชความรูดานการสื่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื่อนำมาใชในการสื่อสาร

และสรางสรรคตราสินคา 

 4. ประยุกตใชขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 
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CA 2283  นวัตกรรมการจัดการและการส่ือสารภาวะวิกฤต                                         (3/3-0-0) 

             (Innovation of Crisis Management and Crisis Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎี ความหมาย ความสำคัญ องคประกอบ เทคนิคและกลยุทธการจัดการประเด็นปญหา 

ในภาวะวิกฤต 

Prerequisite: None 

 Concept, principle, management and crisis communication; innovation of crisis 

management and crisis communication all 3 phases: Pre-Crisis, Crisis and Post Crisis. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการจัดการและการวางแผนการสื่อสารภาวะวิกฤต 

 2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการจัดการและวางแผนการสื่อสารภาวะ

วิกฤต 

 3. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณดานการสื่อสารการตลาดเพ่ือนำมาใชในการจัดการและ

วางแผนการสื่อสารภาวะวิกฤต 

 5. เขาใจงานท่ีไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับ 

ฝายตาง ๆ ในการจัดการและการสื่อสารภาวะวิกฤต 

 

CA 2293  การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร                                                          (3/3-0-0) 

              (Artist and Influencer Management) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

            แนวคิด หลักการ กระบวนการ การสรางแบรนดสวนบุคคลของศิลปนและอินฟลูเอนเซอรใหเปนที่รูจัก 

การออกแบบคอมการด (Comp card) การเปนผู จัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร (Artist and Influencer 

Manager) บทบาทหนาท่ี รวมถึงการบริหารจัดการในเรื่องท่ีเก่ียวของตาง ๆ อาทิ ตารางเวลา งบประมาณ การทำ

สัญญา ลิขสิทธิ์ เง่ือนไขในการวาจาง การแสดงโชว การใชภาพเผยแพร การซาวดเช็ค (Sound Check) เปนตน 

Prerequisite: None 

  Concept, principle , process,  creation artist brand and influencer; design comp card; 

manager’s artist brand and influencer; role, duty manager’s artist brand and influencer; timetable, 

budget, making a contract, copyright, employment contract, show performance, Use of published 

images, sound check. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 
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 2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 

 3. ประยุกตใชความรูดานการสื่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื่อใชในการจัดการศิลปน

และอินฟลูเอ็นเซอร 

 4. เขาใจงาน ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับฝายตางๆ ในการ

จัดการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 
 
CA 2303  การจัดองคประกอบ                                              3(2/2-1/2-0) 

             (Composition) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎีและเทคนิคการจัดองคประกอบของทัศนธาตุ เชน รูปทรง (form) สี (color) พื ้นผิว 

(texture) ใหมีความสัมพันธกับความงาม เกิดทักษะในการสรางสรรคผลงานศิลปะ ฝกปฏิบัติ ทดลองวิธีการ 

ตามแนวคิดท่ีหลากหลาย เพ่ือใหเกิดความชำนาญและคนพบแนวทางการแสดงออกเฉพาะตน 

 

Prerequisite : None 

Concepts, theories, and techniques for arranging visual elements such as form, color, 

texture. Creating works of art, practice and experiment with methods based on various concepts. 

To gain expertise and discover a unique way of self-expression. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูการจัดองคประกอบศิลปะ และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะ 

2. มีทักษะการสรางผลงานศิลปะโดยใชความรูการจัดองคประกอบศิลปะ 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะ 
 
CA 2313  การขับรองเพลงไทย                                                    3(2/2-1/2-0) 

             (Singing Thai Songs) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ทักษะพื้นฐานการขับรองเพลงไทย การตีความบทเพลง การถายทอดอารมณและลีลาทาทางการขับรอง 

ท่ีเหมาะกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงท่ีหลากหลาย 

Prerequisite: None   

          Basic skills in singing Thai songs Song interpretation Conveying emotions and singing 

postures suitable for popular Thai songs in a variety of music genres. 

 ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  
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1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจ ทักษะการขับรองเพลงไทย การตีความบทเพลง เพ่ือนำไป

ถายทอดอารมณ และลีลาทาทางของการขับรอง  

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรู นำมาใชกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงที ่หลากหลาย สามารถ

ถายทอดทาทาง และอารมณของการขับรองเพลง รวมท้ังการนำไปใชประโยชน 
 
CA 3473  การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย                                            3(2/2-1/2-0) 

     (Make-up Techniques and Costume Design)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เทคนิคและเทคนิคพิเศษการแตงหนาและผมตามบุคลิกลักษณะของตัวแสดง 

นายแบบ นางแบบ พิธีกร ผูดำเนินรายการ การออกแบบ คัดเลือกและดูแลเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ธุรกิจ

การเชาเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ฝกปฏิบัติการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย 

 

 

Prerequisite: None  

Concepts, theories, principles, techniques and special effects of makeup and hair 

according to the personalities of actors, models, MCs, presenters, designing, selecting and taking 

care of costumes and accessories. Apparel and accessories rental business Practice makeup and 

costume design 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการแตงหนาและออกแบบ

เครื่องแตงกาย 

           2. วิเคราะหขอมูลเพื ่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการแตงหนา 

และออกแบบเครื่องแตงกาย 

          3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกายเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3513  พอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิง                              3(2/2-1/2-0) 

             (Podcast and Live Streaming) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ รูปแบบของพอดแคสตและไลฟสตรีมมิ ่ง วิเคราะหกลุ มเปาหมาย เพื ่อวางแผน 

การนำเสนอ ใชอุปกรณและโปรแกรมสำหรับการพอดแคสตและไลฟสตรีมมิ่ง ใชภาษา นำเสนอขอมูล ดำเนิน

รายการ  ฝกปฏิบัติพอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิงประเภทตาง ๆ เชน รายการปกิณกะ เกมแคสท อีสปอรต กิจกรรม

พิเศษ เปนตน 
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Prerequisite: None 

Concepts, Principles, and Formats of Podcasts and Live Streaming:  Analyzing Target 

Audiences for Effective Presentation Planning. Utilizing Equipment and Software for Podcasting 

and Live Streaming. Mastering Language Use for Effective Communication. Hosting and Presenting 

Information for Engaging Programs.Practicing Various Podcast and Live Streaming Formats, 

including Variety Programs, Gamecasts, Esports, and Special Activities, etc. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

       1. ใชอุปกรณและโปรแกรมสำหรับการพอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิง 

          2. ทำงานรวมกันในการวางแผนและผลิตพอดแคสตและไลฟสตรีมม่ิงดวยความคิดสรางสรรคสอดคลอง

กับกลุมเปาหมาย 

         3. ใชภาษาในการสื่อสารนำเสนอขอมูล ดำเนินรายการไดอยางถูกตองมีประสิทธิภาพและวิเคราะหแกไข

ปญหาในขณะดำเนินรายการ 

CA 3523 การเตรียมผลิตส่ือดิจิทัล                            3(2/2-1/2-0)   

            (Digital Media Pre-Production) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ กระบวนการเตรียมงานกอนผลิตสื ่อดิจ ิท ัล วางแผน เตรียมเนื ้อหา เขียนบท  

เขียนสตอรี่บอรด กำหนดงบประมาณ หนาท่ีและความรับผิดชอบของฝายตาง ๆ กำหนดตารางถายทำ ฉาก สำรวจ

สถานที่ คัดเลือกนักแสดง อุปกรณและเครื่องแตงกายประกอบการถายทำ เตรียมเทคนิคพิเศษ และเอฟเฟกตตาง ๆ  

ฝกปฏิบัติการเตรียมผลิตสื่อดิจิทัล 

Prerequisite: None 

 Concepts, principles and processes of digital media pre-production; planning, content-

preparing, script writing, storyboarding, budgeting, duties and responsibilities, shooting schedule, 

sets, locations, casting, props, and costumes; identifying special and visual effects; digital media 

pre-production practicing. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความเขาใจ และความคิดสรางสรรค เพ่ือใชวางแผนการเตรียมการผลิตสื่อดิจิทัล 

  2. ประยุกตใชความรูสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการเตรียมการผลิตสื่อ 

 3. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณดานการสื่อสารการตลาดเพ่ือใชวางแผนในการ

เตรียมการผลิตสื่อ 

 4. มีจรรยาวิชาชีพในการเตรียมการผลิตสื่อ 
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 5. เขาใจงานท่ีไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับ

ฝายตาง ๆ ในการเตรียมการผลิตสื่อดิจิทัล 

 

CA 3533  การผลิตส่ือดิจิทัล                     3(2/2-1/2-0) 

    (Digital Media Production) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ กระบวนการผลิตสื่อดิจิทัล การใชเครื่องมือและอุปกรณการวางองคประกอบภาพ  

การถายทำ การปฏิบัติงานตามหนาที่และความรับผิดชอบของฝายตาง ๆ การตัดตอ การใชภาพ เพลง และเสียง

ประกอบ การใชเทคนิคพิเศษ ฝกปฏิบัติการผลิตสื่อดิจิทัล 

Prerequisite: None 

 Concepts, principles and processes of digital media production; use of tools and 

equipment; composition filming; duties and responsibilities of each group; editing; use of pictures, 

music and sound effects; use of special and visual effects; and digital media production practicing. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

  1. การประยุกตใชความรู ความเขาใจ และความคิดสรางสรรคในการวางแผนการผลิตสื่อดิจิทัล 

  2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลน ในการผลิตสื่อดิจิทัล 

  3. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณดานการสื่อสารการตลาดเพื่อใชวางแผน แกปญหา 

และตัดสินใจในการผลิตสื่อดิจิทัล 

 4. เขาใจงานท่ีไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับ

ฝายตาง ๆ ในการผลิตสื่อดิจิทัล 

 

CA 3543  อุตสาหกรรมส่ือจีน                        3(3/3-0-0) 

             (Chinese Media Industry) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ พัฒนาการของสื่อจีน วิเคราะหภูมิทัศนอุตสาหกรรมสื่อจีนยุคเปลี่ยนผานสูดิจิทัล การใช

เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือผลิตสื่อ บทบาท ความสำคัญ แนวโนม อิทธิพลของสื่อจีนท่ีมีตอโลก

และประเทศไทยในมิติของการสื่อสาร เศรษฐกิจและสังคม ผลกระทบของโซเชียลมีเดียที่มีตออุตสาหกรรมสื่อจนี

อิทธิพลและปจจัยท่ีสงผลใหนักแสดง/นักรอง ไทยเปนท่ีนิยมในสื่อบันเทิงของจีน  

Prerequisite: None 

  Concepts, principles, and developments of Chinese media; landscape analysis in digital 

transformation age; use of information technology and digital innovation for media production; 
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important roles, trends and influence of Chinese media in the world and Thailand in dimensions 

of communication, economics and society; and impacts of social media on Chinese media 

industry; influences and factors that made Thai performer/singers popular in Chinese 

entertainment media. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชแนวคิด หลักการ และพัฒนาการของสื่อจีนเพ่ือวิเคราะหภูมิทัศนอุตสาหกรรมสื่อจีน  

 2. ประยุกตใชความรูดานการสื ่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื ่อวิเคราะหภูมิทัศน

อุตสาหกรรมสื่อจีน 

 

CA 3553  ส่ือสารสุขภาพ              3(3/3-0-0)  

             (Health Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ ทฤษฎีที่เกี ่ยวของกับการสื่อสารสุขภาพ การออกแบบและผลิตเนื้อหาสื ่อสุขภาพ 

ดวยกลวิธีสื่อสาระบันเทิง การรณรงคการสงเสริมสุขภาพ เทคนิคและวิธีการในการสงเสริมสุขภาพ การจัดกิจกรรม

สงเสริมสุขภาพตามกลุมเปาหมายภายใตปจจัยเสี่ยงตอสุขภาพ การยกระดับคุณภาพชีวิตและจิตใจ 

Prerequisite: None 

Concepts, principles, and theories related to health communication. Designing and 

producing health media content using entertainment media strategies. Techniques and methods 

for health promotion campaigns. Organizing health promotion activities according to target groups. 

Health risk factors and strategies for improving the quality of life and mental well-being. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ 

1. เขาใจแนวคิด หลักการทฤษฎีที่เกี ่ยวของกับการสื่อสารสุขภาพประเด็นสำคัญเหมาะสมกับวิถีชีวิต 

และวัฒนธรรมของคนไทย มีทักษะนำเสนอขอมูล 

2. ออกแบบและผลิตเนื ้อหาสื ่อสุขภาพดวยกลวิธ ีส ื ่อสาระบันเทิง ทั้งในสื ่อหลักและสื ่อทางเลือก  

สื่อออฟไลนและออนไลน รวมท้ังสื่อกิจกรรมตางๆ 

3. จัดกิจกรรมสงเสริมสุขภาพตามกลุมเปาหมายภายใตปจจัยเสี่ยงตอสุขภาพ  การยกระดับคุณภาพชีวิต

และจิตใจ ดวยวิธีการรณรงคสงเสริมสุขภาพหรือวิธีอ่ืนๆ 

4. วิเคราะหและประเมินผล รวมท้ังการปรับปรุงแกไขสรางสรรคใหม ดานวิธีการออกแบบและผลิตเนื้อหา

สื่อสุขภาพ 
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CA 3563  การจัดการส่ือบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ            3(3/3-0-0) 

   (Popular Entertainment Management) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ การสรางภาพลักษณศิลปนและนักแสดงผานสื่อออฟไลนและออนไลน การทำการตลาด 

การจัดกิจกรรมพิเศษ การบริหารจัดการองคกรตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับวงการบันเทิง เชน คายเพลง คายละคร  

คายภาพยนตร โรงเรียนสอนดนตรีและการแสดง บริษัทผลิตโฆษณา เปนตน 

Prerequisite: None 

Concepts and principles for building artists’ image and performers via offline and online 

media; marketing; holding special events; management of various organizations related to the 

entertainment industry such as various music, drama and film groups; music and performance 

schools; advertising production companies, etc. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการบูรณาการแนวคิด หลักการ การสรางภาพลักษณศิลปน

และนักแสดง ทำการตลาด จัดกิจกรรมพิเศษ การบริหารจัดการองคกรท่ีเก่ียวของกับสื่อบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ 

2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการจัดการสื่อบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ 

3. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณเพื่อใชวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการจัดการ

สื่อบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ 

4. เขาใจงานที่ไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะทำงานรวมกับ 

ฝายตาง ๆ ในการจัดการสื่อบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ 

 

CA 3573  การเปนผูกำกับ                        3(3/3-0-0)  

   (Directing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ ทฤษฎีศิลปะการกำกับและการเปนผูกำกับ เชน ภาพยนตรโฆษณา การแสดงละครเวที 

รายการโทรทัศน ภาพยนตรสั้น เปนตน ขั้นตอนการทำงาน การวางแผน การกำหนดหนาที่ของแตละฝาย การสราง

ภาพรวม การวิเคราะห การเลือกบท การตีความ การกำหนดแนวคิด การแสดง คัดเลือกนักแสดง หนาท่ี 

ความรับผิดชอบ  

Prerequisite: None 

Concepts, principles, and theories of art directing; and directing such as in commercial 

films, stage performances, television programs, short films and the like; work process; planning; 

assigning tasks for each department; visualizing/creating the overall picture; analyzing ; selecting 

roles; interpreting; conceptualizing; casting; and task responsibility. 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรค บูรณาการแนวคิด หลักการ ทฤษฎ ีศิลปะ ในการเปนผูกำกับ 

2. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณเพื่อใชวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการเปน 

ผูกำกับ 

3. เขาใจงานที่ไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะทำงานรวมกับ 

ฝายตาง ๆ ในการเปนผูกำกับ  

 

 

 

CA 3583  การแสดง                         3(3/3-0-0) 

   (Acting) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ บทบาท คุณสมบัติ หนาท่ี กระบวนการ ขั้นตอนการแสดง การวิเคราะหและแกไข 

ปญหาทางการแสดง เชน ละครเวที ละครโทรทัศน รายการโทรทัศน  ภาพยนตรสั ้น โฆษณา ยูทูบเบอร  

พิธีกร ผูประกาศ เปนตน 

Prerequisite: None 

Concepts, principles, roles, features, functions, processes and acting procedures; analyzing 

and solving performance problems such as in plays, television series, television programs, short 

films, commercial films, YouTubers, emcees, announcers.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการบูรณาการแนวคิด หลักการ บทบาท คุณสมบัติ หนาท่ี 

กระบวนการ ข้ันตอนการแสดง การวิเคราะห และการแกไขปญหาการแสดง 

2. ประยุกตใชขอมูลเชิงคุณภาพ/ขอมูลเชิงปริมาณเพ่ือใชวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการงานการแสดง 

3. เขาใจงาน ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับฝายตางๆ  ในงาน

การแสดง 

 

CA 3593  นวัตกรรมเพ่ือชุมชน                        3(3/3-0-0) 

   (Innovation for Community) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 
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หลักการ แนวคิด ความสำคัญของนวัตกรรมเพื่อชุมชน การใชชุมชนเปนแหลงเรียนรูและเปนโจทย 

ออกแบบ สรางสรรค ประยุกตใชความรูและประสบการณมาพัฒนานวัตกรรม  ฝกปฏิบัติ วางแผน สรางนวัตกรรม 

ติดตามและประเมินผล เพ่ือตอบสนองความตองการและแกปญหาของชุมชน 

Prerequisite: None 

 Principles, concepts and importance of community innovation; using the community as a 

learning center and the problem; design, create, and apply knowledge and experience to practice, 

to plan and to develop and create innovation;; monitor and evaluate to address the needs and 

to solve problems of the community. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการวิเคราะหประเด็นของชุมชน และนำมาพัฒนานวัตกรรม

เพ่ือชุมชน 

2. ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการเพ่ือนำมาใชสรางนวัตกรรมเพ่ือชุมชน 

3. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสรางนวัตกรรมเพ่ือชุมชน 

4. แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซ่ือสัตย ประหยัด ในการสรางนวัตกรรมเพ่ือชุมชน 

5. เขาใจงานที่ไดรับมอบหมาย ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะทำงานรวมกับ 

ฝายตาง ๆ ในการสรางนวัตกรรมเพ่ือชุมชน 

 

2.2.2 กลุมศิลปกรรมสรางสรรค 

CA 2273  การส่ือสารแบรนด              3(3/3-0-0) 

             (Brand Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ องคประกอบการสราง การสื ่อสารและรักษามาตรฐานของตราสินคาอยางยั่งยืน  

บูรณาการ กลยุทธการสรางสรรคและการสื่อสารที่สอดคลองกับบริบทสังคม หลักกฎหมายโฆษณา รสนิยมและ

ความเหมาะสม   

Prerequisite: None 

 Principles, concepts and importance of brand Communication; determine and create 

brand corresponding to the context of digital media and consumer behavior. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

 1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการสื่อสารตราสินคา  

 2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือสื่อออนไลน ในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 
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 3. ประยุกตใชความรูดานการสื่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื่อนำมาใชในการสื่อสาร

และสรางสรรคตราสินคา 

 4. ประยุกตใชขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 

 

CA 2313  การขับรองเพลงไทย                                                              3(2/2-1/2-0) 

             (Singing Thai Songs) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

         ทักษะพื้นฐานการขับรองเพลงไทย การตีความบทเพลง การถายทอดอารมณและลีลาทาทาง การขับรอง 

ท่ีเหมาะกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงท่ีหลากหลาย 

Prerequisite: None  

         Basic skills in singing Thai songs Song interpretation Conveying emotions and singing 

postures suitable for popular Thai songs in a variety of music genres. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจ ทักษะการขับรองเพลงไทย การตีความบทเพลง เพื่อนำไป

ถายทอดอารมณ และลีลาทาทางของการขับรอง  

  2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูนำมาใชกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงที ่หลากหลาย สามารถ

ถายทอดทาทาง และอารมณของการขับรองเพลง รวมท้ังการนำไปใชประโยชน 

 

CA 2303  การจัดองคประกอบ                                              3(2/2-1/2-0) 

              (Composition) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎีและเทคนิคการจัดองคประกอบของทัศนธาตุ เชน รูปทรง (form) สี (color) พื ้นผิว 

(texture) ใหมีความสัมพันธกับความงาม เกิดทักษะในการสรางสรรคผลงานศิลปะ ฝกปฏิบัติ ทดลองวิธีการ 

ตามแนวคิดท่ีหลากหลาย เพ่ือใหเกิดความชำนาญและคนพบแนวทางการแสดงออกเฉพาะตน 

Prerequisite: None 

Concepts, theories, and techniques for arranging visual elements such as form, color, 

texture. Creating works of art, practice and experiment with methods based on various concepts. 

To gain expertise and discover a unique way of self-expression. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูการจัดองคประกอบศิลปะ และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะ 
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2. มีทักษะการสรางผลงานศิลปะโดยใชความรูการจัดองคประกอบศิลปะ 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะ 

 

CA 2323  พ้ืนฐานวาดเสน                                                                                 3(2/2-1/2-0)      

             (Drawing Fundamentals) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 หลักการ ทฤษฎี และแนวคิดการวาดเสน โดยปฏิบัต ิการวาดเสน  น้ำหนัก แสง เงา พื ้นผิว  

จากรูปทรงพื ้นฐานที ่มีอยู ในธรรมชาติและที ่มนุษยสรางขึ ้น ดวยการจัดวาง จากสถานที่จริง ฝกการรับรู  

การแสดงออกดวยเทคนิควิธี การใชวัสดุ และเครื่องมือในลักษณะตาง ๆ 

Prerequisite: None 

 Principles, theories, and concepts of line drawing. By practicing drawing lines, weight, 

light, shadows, and textures from basic shapes that exist in nature and that are man-made. with 

placement From a real place, practice perception and expression with techniques, methods, 

use of materials and tools in various ways. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานวาดเสน และความคิดสรางสรรคในการวาดภาพ 

 2. มีทักษะการวาดภาพโดยใชความรูพ้ืนฐานวาดเสน 

 3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานวาดเสน 
 
CA 2333  ประวัติศาสตรศิลป                                                3(3/3-0-0) 

              (Art History) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ประวัติความเปนมา การพัฒนาการทางดานศิลปะสมัยตาง ๆ จากยุคกอนประวัติศาสตรถึงปจจุบัน 

การแบงสมัยศิลปะ การรับและการถายเทอิทธิพลของเนื้อหาและรูปแบบของศิลปะแตละสมัย รวมถึงการศึกษา

ความสัมพันธ ระหว างศ ิลปะกับการออกแบบ เพ ื ่อเป นแนวทางความคิดในการสร างสรรคงานศ ิลปะ 

และการออกแบบ 

Prerequisite: None 

 The history, the development of art in various periods from prehistoric ages to the 

present, the division of artistic eras, the receiving and transferring influences on the content and 
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style of art in each period. The study of the relationship between art and design in order to guide 

ideas in creating art and design. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

     1. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับประวัติศาสตรศิลปะในการสรางสรรคงานศิลปะและการออกแบบ 

               2. มีทักษะการใชเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการนำเสนอผลงานศิลปะและการออกแบบท่ีเกี ่ยวกับ

ประวัติศาสตรศิลปะ 

  

CA 2343  จิตรกรรมสรางสรรค                                            3(2/2-1/2-0) 

              (Creative Painting) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ทฤษฎี แนวคิดและหลักการวาดภาพดวยสีตาง ๆ เชน สีน้ำ สีน้ำมัน สีอะครีลิค ศึกษาวัสดุ อุปกรณที่ใช 

ในงานจิตรกรรม เพื่อดัดแปลงใหเหมาะกับสภาพทองถิ่น ฝกปฏิบัติการวาดภาพจิตรกรรมเชิงสรางสรรคตามความมุงหมาย

และเนื้อหาท่ีกำหนด การวาดลงบนวัสดุเครื่องใชตางๆ เชน ผา กระจก ของใช เครื่องแตงกาย 

Prerequisite: None 

Theories, concepts, and principles of painting with various colors such as watercolor, oil, 

acrylic. The study of materials and equipment used in painting. Practice creative paintings 

according to the objectives and contents. Painting on various materials such as cloth, glass, items, 

and clothing. 

 ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูจิตรกรรมสรางสรรค และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะและงาน

ออกแบบประเภทตาง ๆ  

2. มีทักษะการสรางผลงานศิลปะโดยใชความรูการจัดองคประกอบศิลปะ 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะ 

 

CA 2353  พ้ืนฐานศิลปะไทย                                                        3(2/2-1/2-0) 

   (Thai Art Fundamentals) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมาย แนวคิดพื้นฐานและพัฒนาการของลายไทย รูปแบบผลงานศิลปะไทย ประเพณีและรวมสมัย 

จำแนกรูปแบบและลักษณะเฉพาะตาง ๆ ของศิลปะไทย ฝกปฏิบัติการวาดและออกแบบศิลปะไทยเพื่อนำมาใช 

ในแนวทางอนุรักษและผสมผสานกับความเปนศิลปะสมัยใหม 
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Prerequisite: None 

Meaning, concepts, and development of Thai patterns. Traditional and contemporary Thai 

art styles. Classify various styles and characteristics of Thai art. Practice drawing and designing Thai 

art to be used in ways of conservation and integration with modern art. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูพื้นฐานศิลปะไทย ประเพณีและรวมสมัย และความคิดสรางสรรคในการวาดภาพ

และออกแบบศิลปะไทย 

2. มีทักษะการวาดภาพและออกแบบศิลปะไทยโดยใชความรูพ้ืนฐานศิลปะไทย ประเพณีและรวมสมัย 

3. ประยุกตใชความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะและการออกแบบที่เกี่ยวกับ

ศิลปะไทย ประเพณีและรวมสมัย 

 

CA 2363  ประวัติศาสตรศิลปะรวมสมัย                                                                    3(3/3-0-0) 

              (Thai Art History) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ประวัติความเปนมาและความหมายของศิลปะรวมสมัยในสังคมไทยและเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

พัฒนาการของศิลปะไทยตั้งแตยุคกอนประวัติศาสตรไทยจนถึงปจจุบัน ทั้งดานจิตรกรรม ประติมากรรมและ

สถาปตยกรรม การเปรียบเทียบและการรับอิทธิพลทางศิลปะจากชนชาติอื่น ๆ แนวคิดการดัดแปลงและประยุกต

ศิลปะใหเขากับความเปนไทยจนมีเอกลักษณเฉพาะตน 

Prerequisite: None 

 History and meaning of contemporary art in Thai and Southeast Asian society. 

Development of Thai art from the prehistoric period of Thailand to the present. Both aspects of 

painting sculpture and architecture comparing and receiving artistic influences from other 

people, the idea of adapting and applying art to suit Thainess until it has its own identity 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับประวัติศาสตรศิลปะรวมสมัยในการสรางสรรคงานศิลปะและการออกแบบ 

2. มีทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะและการออกแบบท่ีเก่ียวกับประวัติศาสตร

ศิลปะรวมสมัย 
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CA 2373  การออกแบบภาพประกอบ                        3(2/2-1/2-0) 

   (Illustration Design) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

วิธ ีการและเทคนิคการสรางภาพแบบเหมือนจริง แบบคลี ่คลาย หรือลดตัดทอนจากธรรมชาติ  

แบบจินตนาการ  โดยคำนึงถึงเนื้อหา วิธีการแสดงออกใหเหมาะสม สอดคลองกับลักษณะงาน ปฏิบัติการวาดและ

ใชโปรแกรมเพ่ือสรางสรรคภาพประกอบในลักษณะตาง ๆ มีการคนหาลักษณะเฉพาะ เทคนิคทางศิลปะดิจิทัลและ

วิธีการอ่ืน ๆ เพ่ือนำไปเปนภาพประกอบในสื่อตาง ๆ  

Prerequisite : None 

Methods and techniques for creating realistic, reduced from nature or imagination 

illustrations. Practice drawing and using programs to create illustrations in various styles. Search 

for specific characteristics. Digital art techniques and other methods for illustration in various 

media. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูการออกแบบภาพประกอบ และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานภาพประกอบ

ในสื่อตาง ๆ  

2. มีทักษะการสรางผลงานภาพประกอบในสื่อตาง ๆ โดยใชความรูดานการออกแบบภาพประกอบ 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานภาพประกอบในสื่อตาง ๆ 

4. มีทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานภาพประกอบในสื่อตาง ๆ 

 

CA 2383 ศิลปะส่ือผสม                                                  3(2/2-1/2-0) 

   (Mixed Media Art) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการศิลปะสื ่อผสม การกำหนดเรื ่องราว รูปแบบเทคนิค วัสดุ การสื ่อความหมาย 

เชิงรูปธรรมและนามธรรม วิธีการในการสรางสรรคและการแกปญหาเชิงสรางสรรค ฝกปฏิบัติการสรางศิลปะ

สื่อผสม โดยมีการวางแผนอยางเปนระบบ 

Prerequisite : None 

Concepts and principles of mixed media art. Determining stories, styles, techniques, 

materials, conveying concrete and abstract meanings. Methods for creativity and creative 

problem-solving. Practicing in creating mixed media art with systematic planning. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูศิลปะสื่อผสม และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะสื่อผสม 
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2. มีทักษะการสรางผลงานศิลปะสื่อผสม โดยใชความรูดานศิลปะสื่อผสม 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะสื่อผสม 

4. มีทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในสรางสรรคและการนำเสนอผลงานศิลปะสื่อผสม 

 

CA 2393  ศิลปะดิจิทัล                                                                 3(2/2-1/2-0) 

   (Digital Art) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ความหมาย รูปแบบ การสรางแนวคิดและแรงบันดาลใจในการสรางงานศิลปะดิจิทัล การกำหนดโจทย 

พัฒนาแนวคิดและจินตนาการเชิงสรางสรรคเพ่ือใหผลงานมีความโดดเดนเปนเอกลักษณ ฝกปฏิบัติการประยุกตใช

โปรแกรมเพ่ือสรางงานศิลปะดิจิทัล 

Prerequisite : None 

Meaning, formats, ideas, and inspiration for creating digital art. Defining the problem, 

develop ideas and creative imagination to make your work stand out and be unique. Practice 

using the program to create digital art. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูศิลปะดิจิทัล และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานศิลปะดิจิทัล 

2. มีทักษะการสรางผลงานศิลปะดิจิทัล โดยใชความรูดานศิลปะดิจิทัล 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะดิจิทัล 

4. มีทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการสรางและนำเสนอผลงานศิลปะดิจิทัล 

 

CA 2403  การออกแบบภาพเคล่ือนไหว                                               3(2/2-1/2-0) 

   (Animation Design) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 หลักการ ความรูเบื้องตน เทคนิคเก่ียวกับการสรางภาพเคลื่อนไหวใหกับคน สัตว และวัตถุตาง ๆ ท้ังแบบสอง

และสามมิติ ฝกทักษะการใชเครื่องมือพื ้นฐานสำหรับการสราง ปรับแตง ดัดแปลงรูปทรงวัตถุ ฝกปฏิบัติใช

โปรแกรมเพ่ือสรางภาพเคลื่อนไหวท่ีสมจริง และนำไปใชในวงการออกแบบและสื่อสมัยใหม 

Prerequisite: None 

Principles, basic knowledge, techniques for animating people, animals, and objects, both 

two- and three-dimensions. Practice skills in using basic tools for creating and modifying object 

shapes. Practice using programs to create realistic animations for using in the field of design and 

modern media. 

 



97 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใช ความรู การออกแบบภาพเคลื ่อนไหว และความคิดสรางสรรคในการสรางผลงาน

ภาพเคลื่อนไหวเพ่ือนำไปใชในวงการออกแบบและสื่อสมัยใหม 

 2. มีทักษะการสรางผลงานภาพเคลื่อนไหว โดยใชความรูดานการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

 3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานภาพเคลื่อนไหว 

 4. มีทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานภาพเคลื่อนไหวเพื่อนำไปใชในวงการออกแบบ

และสื่อสมัยใหม 

 

CA 2413  การจัดการศิลปะ                                                                                  3(3/3-0-0) 

             (Art Management) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 หลักการ การดำเนินการจัดการศิลปะ การบูรณาการและพัฒนากลยุทธการตลาดเพื่อสงเสริมผลงาน

ศิลปะเขาสูอุตสาหกรรมและธุรกิจศิลปะในมิติตาง ๆ เชน พิพิธภัณฑศิลปะ อารตแกลลอรี่ ละครเวที ฝกปฏิบัติการ

จัดการศิลปะ  

Prerequisite: None 

Principles of art management operations, integrating, and developing marketing strategies 

to promote art works into the art industry and business in various dimensions, such as, art 

museums, art gallery, and theater. Practicing art management.  

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชความรูและความคิดสรางสรรคในการจัดการศิลปะ เพ่ือสงเสริมผลงานศิลปะเขาสู

อุตสาหกรรมและธุรกิจศิลปะในมิติตาง ๆ 

 2. มีทักษะการจัดการศิลปะเพ่ือสงเสริมผลงานศิลปะเขาสูอุตสาหกรรมและธุรกิจศิลปะในมิติตาง ๆ 

 3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานศิลปะในอุตสาหกรรมและธุรกิจศิลปะ

ในมิติตาง ๆ 

 4. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับการตลาดในการจัดการศิลปะในอุตสาหกรรมและธุรกิจศิลปะ 

 5. วิเคราะหแนวทางในการวางแผน การแกปญหา และการตัดสินใจในการจัดการศิลปะในอุตสาหกรรม

และธุรกิจศิลปะ 

 

CA 2423  การออกแบบนิทรรศการศิลปะ                         3(2/2-1/2-0) 

             (Design for Art Exhibition) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 
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 วิธีการ ขั้นตอนการจัดและออกแบบนิทรรศการศิลปะรูปแบบตาง ๆ การเลือกใชวัสดุ กำหนดรูปแบบ 

แผนผัง งบประมาณ หลักการออกแบบระบบปายสัญลักษณ การโปรโมทนิทรรศการและใชสื ่อตาง ๆ ในการ

สงเสริมรูปแบบนิทรรศการศิลปะเพื่อสรางประสบการณที่ดีตอกลุมผูชม ปฏิบัติการจัดนิทรรศการศิลปะและ

แกปญหาตามลักษณะการใชงาน  

Prerequisite : None 

Methods, Procedures for organizing and designing art exhibitions in various formats. 

Selection of materials, designation, layout, budget. Designing principles of signage systems. 

Promoting exhibitions and using various media to promote the art exhibition to create a good 

experience for the audience. Organize art exhibitions and solve problems according to usage. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชความรูในการออกแบบนิทรรศการศิลปะ และความคิดสรางสรรคในการออกแบบ

นิทรรศการศิลปะ 

 2. มีทักษะการออกแบบนิทรรศการศิลปะ โดยใชความรูดานการออกแบบนิทรรศการศิลปะ 

 3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอนิทรรศการศิลปะ 

 4. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับการตลาดในการออกแบบนิทรรศการศิลปะ 

 5. วิเคราะหแนวทางในการวางแผน การแกปญหา และการตัดสินใจในการออกแบบนิทรรศการศิลปะ 

 

CA 3473  การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย                                            3(2/2-1/2-0) 

    (Make-up Techniques and Costume Design)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เทคนิคและเทคนิคพิเศษการแตงหนาและผมตามบุคลิกลักษณะของตัวแสดง 

นายแบบ นางแบบ พิธีกร ผูดำเนินรายการ การออกแบบ คัดเลือกและดูแลเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ธุรกิจ

การเชาเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ฝกปฏิบัติการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย 

Prerequisite: None 

 Concepts, theories, principles, techniques and special effects of makeup and hair 

according to the personalities of actors, models, MCs, presenters, designing, selecting and taking 

care of costumes and accessories. Apparel and accessories rental business Practice makeup and 

costume design 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการแตงหนาและออกแบบ

เครื่องแตงกาย 



99 

 

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการแตงหนาและ

ออกแบบเครื่องแตงกาย 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกายเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

        2.2.3 กลุมวิชาศิลปะการแสดง 

CA 1993  ศิลปะการเชิดหุน                          3(2/2-1/2-0) 

             (The Arts of Puppet Performing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ศึกษากระบวนการและวิธีการเชิดหุนไทยในประเภทตาง ๆ อาทิ  หุนกระบอก หุนหลวง หุนละครเล็ก 

เปนตน กลวิธีในการประดิษฐสรางสรรคการเชิดหุนคน ฝกปฏิบัติเชิดหุนคน 

 Study the process and methods of Thai puppetry in various types such as puppets, royal 

puppets, small lakorn puppets, etc. Strategies for inventing and creating human puppetry. Practice 

puppeteering people 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานสรางสรรคการเชิดหุน 

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสรางสรรคการเชิดหุน ใชภาษา 

สื่อสาร ปรับตัวและสรางสรรคการเชิดหุนเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2273  การส่ือสารแบรนด                                3(3/3-0-0) 

   (Brand Communication) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 แนวคิด หลักการ องคประกอบการสราง การสื่อสารและรักษามาตรฐานของตราสินคาอยางยั่งยืน บูรณาการ 

กลยุทธ การสรางสรรคและการสื ่อสารที ่สอดคลองกับบริบทสังคม หลักกฎหมายโฆษณา รสนิยมและ 

ความเหมาะสม   

Prerequisite: None 

Principles, concepts and importance of brand Communication; determine and create 

brand corresponding to the context of digital media and consumer behavior. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการสื่อสารตราสินคา  

2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือสื่อออนไลน ในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 
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3. ประยุกตใชความรูดานการสื่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื่อนำมาใชในการสื่อสาร

และสรางสรรคตราสินคา 

4. ประยุกตใชขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสื่อสารและสรางสรรคตราสินคา 

 

CA 2293  การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร                      (3/3-0-0) 

   (Artist and Influencer Management) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด หลักการ กระบวนการ การสรางแบรนดสวนบุคคลของศิลปนและอินฟลูเอนเซอรใหเปนที่รูจัก 

การออกแบบคอมการด (Comp card) การเปนผู จัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร (Artist and Influencer 

Manager) บทบาทหนาท่ี รวมถึงการบริหารจัดการในเรื่องท่ีเก่ียวของตาง ๆ อาทิ ตารางเวลา งบประมาณ การทำ

สัญญา ลิขสิทธิ์ เง่ือนไขในการวาจาง การแสดงโชว การใชภาพเผยแพร การซาวดเช็ค (Sound Check) เปนตน 

Prerequisite: None 

Concept, principle, process, creation artist brand and influencer; design comp card; 

manager’s artist brand and influencer; role, duty manager’s artist brand and influencer; timetable, 

budget, making a contract, copyright, employment contract, show performance, Use of published 

images, sound check. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้ สามารถ 

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 

2. ประยุกตใชความรูดานสื่อออฟไลน และ/หรือ สื่อออนไลนในการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 

3. ประยุกตใชความรูดานการสื่อสารการตลาดและการเปนผูประกอบการสื่อเพื่อใชในการจัดการศิลปน

และอินฟลูเอ็นเซอร 

4. เขาใจงาน ปฏิบัติงานตามหนาท่ี ติดตอประสานงาน และใชทักษะการทำงานรวมกับฝายตางๆ ในการ

จัดการจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 

 

CA 2323  พ้ืนฐานวาดเสน                                                                                 3(2/2-1/2-0) 

             (Drawing Fundamentals) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หลักการ ทฤษฎี และแนวคิดการวาดเส น โดยปฏิบ ัต ิการวาดเส น  น้ำหนัก แสง เงา พื ้นผิว  

จากรูปทรงพื ้นฐานที ่มีอยู ในธรรมชาติและที ่มนุษยสรางขึ ้น  ดวยการจัดวาง จากสถานที่จริง ฝกการรับรู  

การแสดงออกดวยเทคนิควิธี การใชวัสดุ และเครื่องมือในลักษณะตาง ๆ 

Prerequisite: None 
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 Principles, theories, and concepts of line drawing. By practicing drawing lines, weight, 

light, shadows, and textures from basic shapes that exist in nature and that are man-made. with 

placement From a real place, practice perception and expression with techniques, methods, 

use of materials and tools in various ways. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานวาดเสน และความคิดสรางสรรคในการวาดภาพ 

2. มีทักษะการวาดภาพโดยใชความรูพ้ืนฐานวาดเสน 

3. ประยุกตใชความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอผลงานวาดเสน 

 

CA 2433  การเตนรำ                                           3(2/2-1/2-0)  

   (Dancing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การฝกทักษะการเคลื่อนไหว การเตนรำเบื้องตน วิธีการคิด ออกแบบ สรางสรรคศิลปะการเตนรำโดยการ

หลีกหนีธรรมเนียมปฏิบัติจากกรอบจารีตดั้งเดิม และนำเสนอรูปแบบวัฒนธรรมบันเทิงใหมแกสังคมปจจุบัน 

Prerequisite: None 

Movement skills training Introduction to dance. How to think, design, and create dance art 

by escaping from the traditional framework. and presenting a new form of entertainment culture 

to today's society 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการผลิตงานเตนรำ 

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในสรางสรรคการเตนรำ 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการเตนรำเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2443  ศิลปะการละครรวมสมัย                                                      3(2/2-1/2-0)            

   (Contemporary Theatre) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาละครในปจจุบัน ทั้งละครโทรทัศน ละครในสื่อออนไลน และละครเวทีในดานเนื้อหา แนวคิด และ

คุณธรรมที่สะทอนผานเรื่องราวและตัวละคร เพื่อวิเคราะหภาพสะทอนของสังคมไทยรวมสมัย คานิยมของคน 

ในสังคม ตลอดจนความสัมพันธระหวางละครและสังคมรวมสมัยท่ีมีอิทธิพลตอกัน 
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Prerequisite: None 

Study current drama both television dramas Dramas in online media and stage plays in 

terms of content, concepts, and morals Reflected through the story and characters To analyze 

the reflection of Thai society. Contemporary values of people in society as well as the relationship 

between drama and contemporary society that influence each other. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานการละครรวมสมัย                    

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานการละครรวมสมัย                     

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการละครรวมสมัยเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2453  ดนตรีและการขับรองเพ่ือการแสดง                                 3(2/2-1/2-0)      

   (Music and Singing for Performance) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี      

แนวคิด ทฤษฎี หลักการและเทคนิค การขับรอง การใชเส ียง เพื ่อส ื ่ออารมณและความหมาย  

ฝกปฏิบัติการขับรองเพ่ือการแสดง 

Prerequisite: None 

Concepts, theories, principles and techniques of singing, using sound to convey emotion 

and meaning. Practice singing for performance 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานดนตรแีละการขับรองเพ่ือการแสดง        

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานดนตรีและการขับรอง

เพ่ือการแสดง        

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานดนตรีและการขับรองเพ่ือการแสดงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2463  การจัดการงานแสง สี เสียง                                                 3(2/2-1/2-0) 

    (Lighting and sound management)        

วิชาบังคับกอน: ไมมี        

 ปฏิบัติงานการจัดการแสดง แสง สี เสียงดานการออกแบบ การวางแผน การติดตั้ง ระบบแสง สี เสียง   

เพื่อรองรับการจัดการแสดง แสง สี เสียง ในรูปแบบตาง ๆ เพิ่มความรู ทักษะวิชาชีพ พรอมทั้งสามารถนำไปตอ

ยอดเปนผูประกอบการ หรือนักจัดการแสดง แสง ส ีเสียงในอนาคต 
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Prerequisite: None 

 Perform work on organizing light and sound shows in the areas of designing, planning, and 

installing light and sound systems. To support organizing light and sound shows in various formats, 

increase knowledge, professional skills, and be able to further develop as an entrepreneur or 

organizer of a light and sound show in the future. 

 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการจัดการงานแสง ส ีเสียง                  

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการจัดการงานแสง สี 

เสียง  

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการจัดการงานแสง ส ีเสียงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3423  การเขียนบทเพ่ือการแสดง                                                                3(2/2-1/2-0) 

    (Script Writing for Performing Arts)    

วิชาบังคับกอน: ไมมี        

แนวคิด ทฤษฎี  หลักการ องคประกอบ รูปแบบ เทคนิคและวิธีการเขียนบทเพื่อการแสดง การกำหนด

แกนเรื่อง การวางโครงเรื่อง การสรางตัวละคร การกำหนดฉาก การเขียนบทสนทนาเพื่อสื่อโทรทัศน ภาพยนตร

และเวที ฝกปฏิบัติการเขียนบทเพ่ือการแสดง 

Prerequisite: None  

 Concepts, theories, principles, elements, formats, techniques and methods for writing 

scripts for performance. Determining the theme plotting Creating characters, setting scenes, and 

writing dialogue for television. Film and stage Practice writing scripts for performances 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรูในการกำหนดแกนเรื ่อง การวางโครงเรื ่อง การสรางตัวละคร การกำหนดฉาก  

การเขียนบทสนทนา ความคิดสรางสรรคในการเขียนบทเพ่ือการแสดง 

2. มีทักษะ ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการเขียนบทเพ่ือการแสดง 

3. ประยุกตใชขอมูลในการคนหาวัตถุดิบ (Story) เพื่อใชในการวางแผนการเขียนบทเพื่อการแสดงเขาใจ

และมีทักษะ ใชภาษาในการเขียนบทการแสดง เพ่ือสื่อสารกับกลุมเปาหมาย 

 

CA 3433  การแสดงสำหรับส่ือโทรทัศน  ภาพยนตรและเวที                                    3(2/2-1/2-0) 

    (Acting for Television Film and Stage)  
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วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 แนวคิด ทฤษฏีและการถายทอดความจริงใจของการแสดงเพื่อสื่อสารการแสดง ฝกปฏิบัติการแสดง  

การใชรางกาย การผอนคลาย การหายใจ การเคลื่อนไหว การใชเสียง การฝกประสาทสัมผัส เพ่ือนำเสนอการแสดง

สำหรับสื่อโทรทัศน ภาพยนตรและเวที ฝกปฏิบัติการแสดงสำหรับสื่อโทรทัศน  ภาพยนตรและเวที 

Prerequisite: None  

 Concepts, theories, and conveying the sincerity of performances in order to communicate 

the performance. Performance practice Using the body, relaxation, breathing, movement, using 

the voice, training the senses. To present performances for television media Film and stage 

Practice acting for television media Film and stage 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในปฏิบัติการแสดงสำหรับสื่อโทรทัศน  ภาพยนตรและเวที 

2. สามารถใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการนำเสนอการแสดงสำหรับสื่อโทรทัศน ภาพยนตรและเวที 

3. ถายทอดความจริงในการแสดงสำหรับสื่อโทรทัศน ภาพยนตรและเวที ตีความและสามารถใชภาษา 

สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการแสดงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3463  การสรางฉาก เวทีและการจัดแสง                                                      3(2/2-1/2-0) 

    (Scenery and Lighting Techniques)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 ทฤษฏี หลักการ องคประกอบและเทคนิคการสรางฉาก เวที อุปกรณประกอบฉาก การจัดแสง เทคนิค

พิเศษสำหรับการแสดง การใชเครื ่องมือและอุปกรณไฟฟา ระบบความปลอดภัยและการปองกันอุบัติเหตุ 

และอุบัติภัยในโรงละครหรือบริเวณพ้ืนท่ีจัดแสดง ฝกปฏิบัติการสรางฉาก เวที และการจัดแสง 

Prerequisite: None 

 Theory, principles, elements and techniques for creating sets, stages, props, lighting, 

special techniques for performances. Using tools and electrical equipment Safety systems and 

prevention of accidents and accidents in theaters or exhibition areas Practice creating scenes 

Stage and lighting 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการสรางฉาก เวทีและการจัดแสง 

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการสรางฉาก เวทีและ

การจัดแสง  

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการสรางฉาก เวทีและการจัดแสงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 
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CA 3473  การแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย                                            3(2/2-1/2-0) 

   (Make-up Techniques and Costume Design)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เทคนิคและเทคนิคพิเศษการแตงหนาและผมตามบุคลิกลักษณะของตัวแสดง 

นายแบบ นางแบบ พิธีกร ผูดำเนินรายการ การออกแบบ คัดเลือกและดูแลเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ธุรกิจ

การเชาเครื่องแตงกายและเครื่องประดับ ฝกปฏิบัติการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกาย 

Prerequisite: None 

Concepts, theories, principles, techniques and special effects of makeup and hair 

according to the personalities of actors, models, MCs, presenters, designing, selecting and taking 

care of costumes and accessories. Apparel and accessories rental business Practice makeup and 

costume design 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการแตงหนาและออกแบบ

เครื่องแตงกาย 

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการแตงหนาและ

ออกแบบเครื่องแตงกาย  

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการแตงหนาและออกแบบเครื่องแตงกายเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3483  การจัดการและผลิตงานแสดง                                                        3(2/2-1/2-0) 

    (Production Management for Performing Arts)   

วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 แนวคิด ทฤษฎี  หลักการ องคประกอบ รูปแบบ เทคนิค การกำกับเวที การจัดการและสรางสรรค 

งานแสดง อาทิ ละครเวที ละครโทรทัศน ภาพยนตร คอนเสิรต แฟชั่นโชว แถลงขาว เปดตัวสินคา  บทบาทหนาท่ี

และโครงสรางองคกรธุรกิจการแสดง ฝกปฏิบัติการจัดการและผลิตงานแสดง 

Prerequisite: None 

 Concepts, theories, principles, elements, formats, techniques, stage direction, managing 

and creating exhibitions such as stage plays, television dramas, movies, concerts, fashion shows, 

press conferences, product launches. Roles, duties and organizational structure of show business 

Practice organizing and producing exhibitions 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  
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1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานการจัดการและผลิตงานแสดง 

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานการจัดการและผลิตงานแสดง

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการจัดการและผลิตงานแสดงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3493  มัลติมีเดียสำหรับงานแสดง                                                                3(2/2-1/2-0) 

    (Multimedia for Performing Arts)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 แนวคิด ทฤษฎีและหลักการใช เทคโนโลย ีม ัลต ิม ี เด ีย การใช เส ียงประกอบ การตัดต อภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหวและเทคนิคพิเศษประกอบงานแสดง อาทิ  การแสดงบนเวที  งานแสง สี เสียง เปดตัวสินคา  

เปดงาน  พิพิธทัศนา  ฝกปฏิบัติการใชมัลติมีเดียสำหรับงานแสดง 

Prerequisite: None  

 Concepts, theories and principles of using multimedia technology. Using sound effects Still 

image editing Animated images and special techniques for exhibitions such as stage performances, 

light and sound work, product launches, event openings, museums, practice using multimedia for 

exhibitions. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานดานมัลติมีเดียสำหรับงานแสดง 

2. วิเคราะหขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานมัลติมีเดียสำหรับ 

งานแสดง 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานมัลติมีเดียสำหรับงานแสดงเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 3443  การกำกับการแสดง                                                                         3(2/2-1/2-0) 

   (Directing)  

วิชาบังคับกอน: ไมมี       

 แนวคิด หลักการ ทฤษฎี เทคนิคและวิธ ีการกำกับการแสดง บทบาทหนาที ่ของผู กำกับการแสดง  

การวิเคราะหบท ตีความ กำหนดแนวคิดและแนวทางการแสดง การสรางภาพรวมของการแสดง สำหรับสื่อ

โทรทัศน ภาพยนตรและเวที ฝกปฏิบัติการกำกับการแสดง 

Prerequisite: None 

Concepts, theories, principles, techniques and methods of directing performances The 

role and duties of the acting director Analysis of the script, interpretation, determination of 

concepts and performance guidelines. Creating an overview of the show for television media Film 

and stage Practice directing performances 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานกำกับการแสดง 

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานกำกับการแสดง 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืนในการกำกับการแสดง 

 

        2.2.4 กลุมดนตรีและการขับรอง 

CA 1993  ศิลปะการเชิดหุน                                   3(2/2-1/2-0) 

             (The Arts of Puppet Performing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ศึกษากระบวนการและวิธีการเชิดหุนไทยในประเภทตาง ๆ อาทิ  หุนกระบอก หุนหลวง หุนละครเล็ก 

เปนตน กลวิธีในการประดิษฐสรางสรรคการเชิดหุนคน ฝกปฏิบัติเชิดหุนคน 

Prerequisite: None 

 Study the process and methods of Thai puppetry in various types such as puppets, royal 

puppets, small lakorn puppets, etc. Strategies for inventing and creating human puppetry. Practice 

puppeteering people 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานสรางสรรคการเชิดหุน 

 2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการสรางสรรคการเชิดหุน 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและสรางสรรคการเชิดหุนเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2313  การขับรองเพลงไทย                                                                            3(2/2-1/2-0) 

   (Singing Thai Songs) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ทักษะพื้นฐานการขับรองเพลงไทย การตีความบทเพลง การถายทอดอารมณและลีลาทาทางการขับรอง 

ท่ีเหมาะกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงท่ีหลากหลาย  

Prerequisite: None  

Basic skills in singing Thai songs Song interpretation Conveying emotions and singing 

postures suitable for popular Thai songs in a variety of music genres. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  
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1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจ ทักษะการขับรองเพลงไทย ดวยการตีความบทเพลง เพ่ือนำไป

ถายทอดอารมณ และลีลาทาทางของการขับรอง  

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรู นำมาใชกับบทเพลงไทยสมัยนิยมในแนวเพลงที ่หลากหลาย สามารถ

ถายทอดทาทาง และอารมณของการขับรองเพลงได  รวมท้ังนำไปใชประโยชน 

 

CA 2433  การเตนรำ                                            3(2/2-1/2-0)  

   (Dancing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การฝกทักษะการเคลื่อนไหว การเตนรำเบื้องตน วิธีการคิด ออกแบบ สรางสรรคศิลปะการเตนรำ โดยการ

หลีกหนีธรรมเนียมปฏิบัติจากกรอบจารีตดั้งเดิม และนำเสนอรูปแบบวัฒนธรรมบันเทิงใหมแกสังคมปจจุบัน 

Prerequisite: None  

Movement skills training Introduction to dance. How to think, design, and create dance art 

by escaping from the traditional framework. and presenting a new form of entertainment culture 

to today's society 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการผลิตงานเตนรำ 

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในสรางสรรคการเตนรำ 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานการเตนรำเปนทีมรวมกับผูอ่ืน 

 

CA 2473  ทักษะการฟง                                                                                    3(2/2-1/2-0) 

   (Listening Skills) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ฝกประสาทการฟง สามารถแยกแยะตัวโนตออกมาไดอยางถูกตองแมนยำ  ฝกทักษะการฟงทำนอง  

ฝกเคาะหรือตบจังหวะ ในอัตรา ธรรมดา อัตราผสม การขับรองโนตใหตรงตามทำนองและจังหวะ 

Prerequisite: None  

Train your listening senses Able to distinguish notes accurately and accurately Practice 

listening to melodies Practice tapping or slapping the rhythm at a normal rate, mixed rate, singing 

notes according to the melody and rhythm. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะการฟง องคประกอบ กระบวนการและแบบจำลองของ

การฝกประสาทการฟงในอัตรา ธรรมดา อัตราผสม การขับรองโนตใหตรงตามทำนองและจังหวะของบทเพลง  
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2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูนำมาฝกทักษะการฟงทำนองเพลงแตละบทเพลงเพ่ือนำไปใชประโยชน 

 

CA 2483  การขับรองประสานเสียง                                                                       3(2/2-1/2-0) 

   (Choral Singing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ฝกการขับรองประสานเสียง ในลักษณะการขับรองตั้งแต 2 แนวเสียงข้ึนไป ในบทเพลงและแบบฝกหัดตาง ๆ 

เขาใจการขับรองเพลงประสานเสียงในข้ันคูตาง ๆ และสามารถขับรองเพลงประสานเสียงตอหนาสาธารณชน 

Prerequisite: None 

Practice singing in a choir in the style of singing from 2 or more voices in various songs and 

exercises Understand choral singing in various octaves and can sing in a choir in public 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะในการขับรองประสานเสียงตาม กระบวนการและแนวเสียง 

ในการขับรองตามแบบฝกหัดตาง ๆ และมีความเขาใจในการขับรองเพลงประสานเสียงในระดับข้ันคูตาง ๆ ตามบทเพลง 

  2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูความเขาใจการขับรองเพลงประสานเสียงในระดับขั้นตางๆ และสามารถ 

ขับรองเพลงประสานเสียงตอหนาสาธารณชน 

 

CA 2493  การแตงเพลงสมัยใหม                                                                         3(2/2-1/2-0) 

             (Modern Song Writing) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

           วิเคราะหตัวอยางเพลงแนวสมัยนิยมการใชเทคนิคตาง ๆ ในการประพันธตลอดจนใหผูเรียนไดใชความคิด

สรางสรรคในการประพันธเพลง 

Prerequisite: None  

         Analyze examples of popular songs, use of various techniques in composition, as well as 

allow students to use their creativity in composing songs. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจ และทักษะในการแตงเพลงแนวเพลงสมัยใหมกับการใชเทคนิค

ตาง ๆ ในการประพันธเพลง 

          2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูในการประพันธเพลงจนผูเรียนสามารถไดใชความคิดแตงเพลงตามความถนัด

ของตนเองในการประพันธเพลง 

 

CA 2503  การประพันธและการผลิตงานดนตรี                                                         3(2/2-1/2-0) 
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             (Composition and Production of Musical Works) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

   ประพันธดนตรีงาย ๆ ขั้นตน ฝกความคิดสรางสรรคในการประพันธจังหวะทํานอง เสียงประสาน ในแบบ

ตาง ๆ ศึกษาและคนควาโครงสรางของการเรียบเรียงดนตรีในยุคสมัยใหม และใชองคความรูจากการคนควา 

มาประยุกตในการทำงานดนตรีประกอบกับสวนงานดานอ่ืน ๆ  

Prerequisite: None 

Compose simple music at the beginning. Practice creativity in composing rhythms, 

melodies, and harmonies in various styles. Study and research the structure of music composition 

in the modern era. and use the knowledge from research to apply it to working with music and 

other areas of work 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

 1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจในทักษะของการประพันธดนตรี ขั้นตน และยังฝกความคิด

สรางสรรคในการประพันธจังหวะทํานอง เสียงประสาน ในแบบตางๆ  

  2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูท่ีไดศึกษาและคนควาโครงสรางของการเรียบเรียงดนตรีในยุคสมัยใหม และ

ใชองคความรูจากการคนความาประยุกตในการทำงานดานดนตรีประกอบกับสวนงานดานอ่ืน ๆ 

 

CA 2513  การผลิตส่ือเพ่ือเผยแพรงานดนตรีดวยคอมพิวเตอร                                       3(2/2-1/2-0) 

             (Production of Media for Disseminating Music Using Computers) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี  

    กระบวนการผลิตผลงานทางดนตรี การบันทึกโนต การผลิตสื่อ การบันทึกภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 

การบันทึกเสียงในสตูดิโอ และการบันทึกเสียงภาคสนาม ตัดตอและประมวลผลดวยคอมพิวเตอร  

Prerequisite: None  

      The production process of musical works Note taking, media production, still image and 

movie recording Studio recording and field recording Editing and processing with computer 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

 เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะในกระบวนการผลิตผลงานทางดนตรี การบันทึกโนต  

การผลิตสื่อ การบันทึกภาพนิ่ง และ ภาพเคลื่อนไหว การบันทึกเสียงในสตูดิโอ และการบันทึกเสียงภาคสนาม  

ตัดตอและประมวลผลดวยคอมพิวเตอร 

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ในการผลิตผลงานทางดนตรีดวยคอมพิวเตอร เพ่ือการเผยแพรงานดนตรี 

 

CA 2523  การประยุกตคอมพิวเตอรสําหรับงานดนตรี                                                 3(2/2-1/2-0) 
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   (Computer Applications for Music) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี  

เรียนรูสารสนเทศ การเขาถึงสื่อ และการประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูป สําหรับการนําเสนอ งานดนตรี 

ในยุคดิจิทัล 

Prerequisite: None 

Learn information Media access and application of ready-made programs for presentation 

Music in the digital age 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะในการเรียนรูสารสนเทศ กับการเขาถึงสื่อ  

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรู การใชโปรแกรมสําเร็จรูป นำมาสรางสรรคดนตรี เพื ่อการนําเสนอ  

งานดนตรีในยุคดิจิทัล และนำไปใชประโยชน 

 

CA 2533  การประยุกตเสียงในส่ือผสม                                                                   3(2/2-1/2-0) 

   (Application of Sound in Mixed Media) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 ศึกษาโครงสรางผลกระทบของศิลปะแขนงอื่นที่มีตองานดนตรีและการเลือกใชงานรวมกันเพื่อสรางมิติ 

ใหกับงานดนตรีในรูปแบบงานสื่อผสม และศึกษาการใชโปรแกรมดนตรีในการสรางเสียงสังเคราะหเพื่อใชกับ 

งานสื่อประสมประเภทตาง ๆ  

Prerequisite: None 

Study the structure of the impact of other art forms on musical works and how to choose 

to use them together to create dimensions. for music in the form of mixed media works and 

study the use of music programs to create synthetic sounds for use in various types of multimedia 

work. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะโครงสรางผลกระทบของศิลปะแขนงอื่นที่มีตองานดนตรี

ในรูปแบบงานสื่อผสม และศึกษาการใชโปรแกรมดนตรีในการสรางเสียงสังเคราะหเพื่อใชกับงานสื่อประสม

ประเภทตาง ๆ 

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูนำมาสรางสรรคงานดนตรีเพื่อการสรางมิติ ใหกับงานดนตรีในประเภทตาง ๆ 

และสามารถนำไปใชประโยชน 

  

CA 2543  ปฏิบัติการในหองบันทึกเสียง                                                                  3(2/2-1/2-0) 
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   (Operating in the Recording Studio) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาและฝกการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียง เขาใจในการใชอุปกรณตาง ๆ และโปรแกรมที่ใชสำหรับ

การบันทึกเสียง และปฏิบัติการบันทึกเสียงเพ่ือสรางผลงานดนตรีของตนเอง 

Prerequisite:None  

 Study and practice recording sound in a recording studio. Understand the use of various 

equipment and programs used for recording sound. and practice recording to create their own 

music 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะ การฝกการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียง เพื่อความเขาใจ 

ในการใชอุปกรณตางๆ รวมท้ังโปรแกรมท่ีใชสำหรับการบันทึกเสียง และการปฏิบัติการบันทึกเสียงเพ่ือสรางผลงาน

ดนตรีของตนเอง 

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูนำมาสรางสรรคผลงานดนตรีของตนเองเพ่ือนำไปใชประโยชน 

 

CA 2553  นวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรี                                                                  3(3/3-0-0) 

   (Innovation and Technology in Music) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษานวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรีที่ถูกพัฒนาขึ้นในยุคปจจุบัน มาประยุกตใชในการสรางงาน เรียนรู

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับดนตรี การใชโปรแกรมสำร็จรูปเพ่ือการผลิตดนตรี 

Prerequisite: None 

Study innovations and music technology developed in the modern era. to apply in 

creating work Learn technology related to music. Using ready-made programs for music 

production 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู  ความเขาใจทักษะนวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรีที ่ถ ูกพัฒนาข้ึน 

ในยุคปจจุบัน มาประยุกตใชในการสรางงาน เรียนรู เทคโนโลยีที่เกี ่ยวของกับดนตรี การใชโปรแกรมสำร็จรูป 

เพ่ือการผลิตงานดนตรี 

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูนวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรีนำมาสรางสรรคผลงานดนตรีของตนเอง  

และสามารถนำไปใชประโยชน 

 

CA 2563  การสรางแบรนดสําหรับธุรกิจดนตรี                                                             3(3/3-0-0) 
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   (Branding for Music) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาธุรกิจดนตรีประเภทตาง ๆ กลยุทธการตลาดของธุรกิจดนตรี กฎหมายลิขสิทธิ์และความเปน

ผูประกอบการทางดานดนตรี 

Prerequisite: None 

Study various types of music business Music Business Marketing Strategy Copyright Law 

and Music Entrepreneurship 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู การวิเคราะห ความคิดสรางสรรคในการสรางแบรนดดนตรี เพื ่อเปนกลยุทธ 

ทางการตลาดของธุรกิจดนตรี                                               

2. ประยุกตใชความรูธุรกิจดนตรีประเภทตาง ๆโดยการวิเคราะหดานการตลาด ดานกฎหมาย เพ่ือความเปน

ผูประกอบการทางดานดนตรี  

3. ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการดานดนตรีเพื่อนำมาใชในการสรางสรรค

ผลงานดนตรี 

4. ประยุกตใชขอมูลเพื่อใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในธุรกิจดนตรีกับการสรางสรรคงาน

ดนตรี 

 

CA 2573  ธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี                                                                     3(3/3-0-0) 

    (Business and the Music Industry) 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ศึกษาศิลปะเชิงธุรกิจและการประชาสัมพันธ  ทักษะการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรผานชองทาง 

การสื่อสารท่ีหลากหลายเพ่ืองานธุรกิจดนตรี 

Prerequisite: None 

  Study business arts and public relations. Skills in using computer programs through various 

communication channels for music business work 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชแนวคิด ความรู ความเขาใจทักษะเชิงธุรกิจ และการประชาสัมพันธ ทักษะการใชงาน

โปรแกรมคอมพิวเตอรผานชองทางการสื่อสารท่ีหลากหลายเพ่ืองานธุรกิจดนตรี 

2. ประยุกตใชแนวคิด ความรูเทาทันสื่อออฟไลนและสื่อดิจิทัล เพ่ือธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี 

 

CA 3483  การจัดการและผลิตงานแสดง                                                        3(2/2-1/2-0) 
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   (Production Management for Performing Arts)   

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิด ทฤษฎี  หลักการ องคประกอบ รูปแบบ เทคนิค การกำกับเวที การจัดการและสรางสรรค 

งานแสดง อาทิ ละครเวที ละครโทรทัศน ภาพยนตร คอนเสิรต แฟชั่นโชว แถลงขาว เปดตัวสินคา บทบาทหนาท่ี

และโครงสรางองคกรธุรกิจการแสดง ฝกปฏิบัติการจัดการและผลิตงานแสดง  

Prerequisite: None 

Concepts, theories, principles, elements, formats, techniques, stage direction, managing 

and creating exhibitions such as stage plays, television dramas, movies, concerts, fashion shows, 

press conferences, product launches. Roles, duties and organizational structure of show business 

Practice organizing and producing exhibitions 

ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้สามารถ  

1. ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานและผลิตงานกำกับการแสดง 

2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานกำกับการแสดง 

3. ใชภาษา สื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืนในการกำกับการแสดง 

  

3. หมวดวิชาเลือกเสรี                   ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหนักศึกษาเรียนจากรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยไดตาม

ความสนใจ                                                   

  

3. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา)  

  หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิตจัดใหม ีว ิชาสหกิจศึกษา (Co-operative Education) ซึ ่งเปนการฝก

ประสบการณวิชาชีพใหนักศึกษาฝกปฏิบัติงานอยางเปนระบบในสถานประกอบการ สหกิจศึกษาเนนการ

ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ งานที่นักศึกษาปฏิบัติจะตรงกับสาขาวิชาของนักศึกษา เนนการเรียนรูโดยใช

ประสบการณจากการทำงานจริงเปนหลัก (Work- based Learning) หรือโครงงานพิเศษ (Project) มีระยะเวลา

ในการปฏิบัติงานไมนอยกวา 16 สัปดาห ซึ่งการปฏิบัติงานสหกิจศึกษานี้จะทำใหนักศึกษามีความสมบูรณพรอม  

มีคุณภาพ ความสามารถและสมรรถนะตรงตามความตองการขององคกรผูใชบัณฑิต ไดรับประสบการณตรงจาก

การทำงาน พัฒนาความรูความเขาใจวิชาชีพ สรางความสัมพันธกับผูบังคับบัญชา ผูรวมงาน พัฒนาศักยภาพและ

วุฒิภาวะพรอมประกอบอาชีพ 

3.1. มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

  ผลการเรียนรูประสบการณภาคสนาม มีดังนี้ 

    1) เขาใจหลักการและความจำเปนของภาคทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

    2) นำความรูดานนิเทศศาสตรเพ่ือใชพัฒนางานในองคกร 
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    3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนได 

    4) มีวินัย ตรงเวลาและสามารถปรับตัวเขากับวัฒนธรรมองคกร 

    5) กลาแสดงออกและใชความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงาน 

    6) พัฒนาทักษะการทำงาน 

 

3.2 ชวงเวลา 

   ชั้นท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

3.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

  การปฏิบัติงานในสถานประกอบการตลอดภาคการศึกษาไมนอยกวา 16 สัปดาห 

 

4. ขอกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย (ถามี) 

 4.1 คำอธิบายโดยยอ 

 การทำโครงงานพิเศษรายบุคคล บูรณาการความรูจากศาสตรตาง ๆ ใหเกิดความเชี่ยวชาญ รายงาน

ความกาวหนา นำเสนอผลการดำเนินงาน จัดทำรายงาน โดยมีอาจารยท่ีปรึกษาใหคำปรึกษาตลอดการทำโครงงาน 

 4.2 มาตรฐานการเรียนรู 

 นักศึกษาสามารถประยุกตปญหาหรือหัวขอที่นาสนใจทางการสื่อสารหรือที่เกี่ยวของทำโครงงานเฉพาะ

เรื่องได 

 4.3 ชวงเวลา 

  ชั้นปท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

 4.4 จำนวนหนวยกิต 

   3 หนวยกิต  

 4.5 การเตรียมการ 

  1) กำหนดอาจารยท่ีปรึกษาเปนรายบุคคล 

  2) กำหนดชั่วโมงการใหคำปรึกษา 

  3) จัดทำคูมือและปรับปรุงใหเหมาะสมและทันสมัยอยูเสมอ  

 4.6 กระบวนการประเมินผล 

  1) หัวขอโครงงานและการนำเสนอ 

  2) การนำเสนอผลการดำเนินงาน 

  3) เลมรายงาน 

 

5. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 
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เม่ือนักศึกษาสำเร็จการศึกษาแลวจะมีความสามารถ ดังนี้ 

 PLO 1 ประยุกตใชความรู ความคิดสรางสรรคในการปฏบิัติงานและผลิตงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 2 ประยุกตใชความรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงานและนำเสนองานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 3 ประยุกตใชความรูดานการตลาดและการเปนผูประกอบการในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 4 วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการวางแผน แกปญหา และตัดสินใจในการทำงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรมดานความซ่ือสัตย ประหยัด และรับใชสังคมในการปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

 PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพนิเทศศาสตร 

 PLO 7 ใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสาร ปรับตัวและทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน
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5.1 ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสตูรสูรายวิชา Curriculum Mapping 
ลำดับ รหัสวิชา รหัสวิชา/ชื่อวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                                                   ไมนอยกวา 20 หนวยกิต         

1.1.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร                                                                                4 หนวยกิต             

1 GE 1042 ชีวิตกับความคิดสรางสรรค 2(2/2-0-0)            

2 GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม    2(1/1-1/2-0)           

1.1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร                                                                                8 หนวยกิต         

3 GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก               2(2/2-0-0)            

4 GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพยีง              2(2/2-0-0)          

5 GE 1142 จีนศึกษา                     2(2/2-0-0)         

6 GE 1152 ธุรกิจสตารทอพั                  2(2/2-0-0)            

1.1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณติศาสตร                                                             2 หนวยกิต         

7 GE 1162 ความฉลาดรูดิจิทัล        2(2/2-0-0)            

1.1.4 กลุมวิชาภาษา                                                                                        6 หนวยกิต         

8 GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 1     3(2/2-1/2-0)              

9 GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2    3(2/2-1/2-0)              

 1.2 วชิาเลือก                                                                                   ไมนอยกวา 4 หนวยกิต         

 1.2.1 กลุมวชิามนุษยศาสตร         

10 GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต 2(2/2-0-0)        

11 GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต 2(2/2-0-0)        

12 GE 2002 ศาสตรแหงรัก                                  2(2/2-0-0)        

13 GE 2012 บุคลิกภาพและทักษะการเขาสังคม 2(2/2-0-0)        

14 GE 2182 สุนทรียภาพแหงชีวิต                             2(2/2-0-0)        

15 GE 2192 วัฒนธรรมและภูมปิญญาไทย                   2(2/2-0-0)        

16 GE 2242 การส่ือสารระหวางวัฒนธรรม 2(2/2-0-0)        

1.2.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร         

17 GE 2102 เพศวิถีศึกษา 2(2/2-0-0)        
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18 GE 2142 อาเซียนศึกษา 2(2/2-0-0)        

19 GE 2162 ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา 2(2/2-0-0)        

20 GE 2202 กฎหมายกบัสังคม 2(2/2-0-0)        

21 GE 2212 ภาวะผูนำกบัการจัดการ 2(2/2-0-0)        

22 GE 2213 วัยใส ใจสะอาด 3(3/3-0-0)        

23 GE 2223 เขตทางทะเลและการจัดการทรัพยากรทางทะเลและชายฝง 3(3/3-0-0)        

1.2.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณติศาสตร         

24 CS 1001 การใชโปรแกรมคอมพวิเตอรสำเร็จรูปในชีวิตประจำวัน 1(0-1/2-0)         

25 GE 2232   มนุษยกับส่ิงแวดลอม                             2(2/2-0-0)        

 1.2.4 กลุมวชิาภาษา         

26 GE 1043 ภาษาไทยกับการส่ือสาร 3(3/3-0-0)         

27 GE 2122 ภาษาจีนเพื่อการส่ือสาร 2(2/2-0-0)         

2. หมวดวิชาเฉพาะ                                                                          ไมนอยกวา 99 หนวยกิต         

2.1 วิชาชีพพ้ืนฐาน                                                                          ไมนอยกวา 63 หนวยกิต         

28 CA 1063 การถายภาพดิจิทัล                            3(2/2-1/2-0)         

29 CA 1083 นวัตกรรมการส่ือสาร   3(3/3-0-0)        

30 CA 1093 การเลาเร่ืองขามส่ือ               3(3/3-0-0)        

31 CA 1183 การออกแบบส่ือดิจิทัล                     3(2/2-1/2-0)        

32 CA 1193 การนำเสนออยางมืออาชีพ                      3(2/2-1/2-0)        

33 CA 1203 ความคิดสรางสรรคเพื่อนวัตกรรม             3(3/3-0-0)        

34 CA 2213 การตัดตอส่ือดิจิทัล                           3(2/2-1/2-0)        

35 CA 2223 การสรางสรรคเนื้อหาส่ือดิจิทัล                 3(3/3-0-0)         

36 CA 2233 การออกแบบ UX และ UI                   3(2/2-1/2-0)        

37 CA 2243 การตลาดดิจิทัล                                  3(3/3-0-0)        

38 CA 2263 การส่ือสารระหวางวัฒนธรรมยุคดิจิทัล      3(3/3-0-0)        

39 CA 2583 ส่ือสารการแสดง                     3(3/3-0-0)        

40 CA 3503 กลยุทธการวางแผนส่ือดิจิทัล                3(3/3-0-0)        
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41 CA 3603 ผูประกอบการส่ือดิจิทัล                     3(3/3-0-0)         

42 CA 4003 การวิจยัทางนิเทศศาสตร                     3(3/3-0-0)        

43 CA 4033 โครงงานพิเศษ                3(0-3/9-0)        

44 CA 4056 สหกิจศึกษา        6(0-0-6/40)        

45 EG 2243 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร        3(3/3-0-0)        

46 EG 2253 การอานและเขียนภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0)        

47 LA 2323 กฎหมายและจริยธรรมการส่ือสาร   3(3/3-0-0)        

2.2 วิชาชีพเลือก                                                                            ไมนอยกวา 36 หนวยกิต         

2.2.1 กลุมนวัตกรรมการสื่อสารดิจิทัล         

48 CA 2273 การส่ือสารแบรนด  3(3/3-0-0)        

49 CA 2283 นวัตกรรมการจัดการและการส่ือสารภาวะวกิฤต  3(3/3-0-0)        

50 CA 2293 การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร  3(3/3-0-0)        

51 CA 2303 การจัดองคประกอบ                                    3(2/2-1/2-0)        

52 CA 2313 การขับรองเพลงไทย                                   3(2/2-1/2-0)        

53 CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเคร่ืองแตงกาย           3(2/2-1/2-0)        

54 CA 3513 พอดแคสตและไลฟสตรีมมิ่ง             3(2/2-1/2-0)        

55 CA 3523 การเตรียมผลิตส่ือดิจิทัล                     3(2/2-1/2-0)        

56 CA 3533 การผลิตส่ือดิจิทัล                             3(2/2-1/2-0)        

57 CA 3543 อุตสาหกรรมส่ือจีน                           3(3/3-0-0)        

58 CA 3553 ส่ือสารสุขภาพ                                3(3/3-0-0)        

59 CA 3563 การจัดการส่ือบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ   3(3/3-0-0)        

60 CA 3573 การเปนผูกำกับ                                3(3/3-0-0)        

61 CA 3583 การแสดง                                      3(3/3-0-0)        

62 CA 3593 นวัตกรรมเพื่อชุมชน                         3(3/3-0-0)        

2.2.2 กลุมศิลปกรรมสรางสรรค        

63 CA 2273 การส่ือสารแบรนด 3(3/3-0-0)        

64 CA 2313 การขับรองเพลงไทย                                   3(2/2-1/2-0)        
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65 CA 2303 การจัดองคประกอบ                                 3(2/2-1/2-0)        

66 CA 2323 พื้นฐานวาดเสน                                      3(2/2-1/2-0)        

67 CA 2333 ประวัติศาสตรศิลป                                     3(3/3-0-0)        

68 CA 2343 จิตรกรรมสรางสรรค                                  3(2/2-1/2-0)        

69 CA 2353 พื้นฐานศิลปะไทย                                   3(2/2-1/2-0)        

70 CA 2363 ประวัติศาสตรศิลปะรวมสมัย                          3(3/3-0-0)        

71 CA 2373 การออกแบบภาพประกอบ                          3(2/2-1/2-0)        

72 CA 2383 ศิลปะส่ือผสม                                          3(2/2-1/2-0)        

73 CA 2393 ศิลปะดิจิทัล                                          3(2/2-1/2-0)        

74 CA 2403 การออกแบบภาพเคล่ือนไหว                       3(2/2-1/2-0)        

75 CA 2413 การจัดการศิลปะ                                        3(3/3-0-0)        

76 CA 2423 การออกแบบนิทรรศการศิลปะ                    3(2/2-1/2-0)        

77 CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเคร่ืองแตงกาย           3(2/2-1/2-0)        

2.2.3 กลุมศิลปะการแสดง        

78 CA 1993 ศิลปะการเชิดหุน                                3(2/2-1/2-0)        

79 CA 2273 การส่ือสารแบรนด  3(3/3-0-0)        

80 CA 2293 การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร  3(3/3-0-0)        

81 CA 2323 พื้นฐานวาดเสน                                     3(2/2-1/2-0)        

82 CA 2433 การเตนรำ                                            3(2/2-1/2-0)        

83 CA 2443 ศิลปะการละครรวมสมัย                             3(2/2-1/2-0)        

84 CA 2453 ดนตรีและการขับรองเพื่อการแสดง                3(2/2-1/2-0)        

85 CA 2463 การจัดการงานแสง สี เสียง                         3(2/2-1/2-0)        

86 CA 3423 การเขียนบทเพื่อการแสดง                           3(2/2-1/2-0)        

87 CA 3433 การแสดงสำหรับส่ือโทรทัศน ภาพยนตรและเวที  3(2/2-1/2-0)        

88 CA 3463 การสรางฉาก เวทีและการจัดแสง                 3(2/2-1/2-0)        

89 CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเคร่ืองแตงกาย        3(2/2-1/2-0)        

90 CA 3483 การจัดการและผลิตงานแสดง                      3(2/2-1/2-0)        
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91 CA 3493 มัลติมีเดียสำหรับงานแสดง                         3(2/2-1/2-0)        

92 CA3443 การกำกับการแสดง                                  3(2/2-1/2-0)        

2.2.4 กลุมดนตรีและการขบัรอง        

93 CA 1993 ศิลปะการเชิดหุน                             3(2/2-1/2-0)        

94 CA 2313 การขับรองเพลงไทย                                   3(2/2-1/2-0)        

95 CA 2433 การเตนรำ                                            3(2/2-1/2-0)        

96 CA 2473 ทักษะการฟง                                       3(2/2-1/2-0)        

97 CA 2483 การขับรองประสานเสียง                              3(2/2-1/2-0)        

98 CA 2493 การแตงเพลงสมัยใหม                               3(2/2-1/2-0)        

99 CA 2503 การประพันธและการผลิตงานดนตรี              3(2/2-1/2-0)        

100 CA 2513 การผลิตส่ือเพื่อเผยแพรงานดนตรีดวยคอมพิวเตอร                                                             3(2/2-1/2-0)        

101 CA 2523 การประยกุตคอมพิวเตอรสำหรับงานดนตรี         3(2/2-1/2-0)        

102 CA 2533 การประยกุตเสียงในส่ือผสม  3(2/2-1/2-0)        

103 CA 2543 ปฏิบัติการในหองบันทึกเสียง  3(2/2-1/2-0)        

104 CA 2553 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรี  3(3/3-0-0)        

105 CA 2563 การสรางแบรนดสำหรับธุรกิจดนตรี  3(3/3-0-0)        

106 CA 2573 ธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี  3(3/3-0-0)        

107 CA 3483 การจัดการและผลิตงานแสดง                      3(2/2-1/2-0)        
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5.2 ตารางวิเคราะหความเช่ือมโยงระหวางโครงสรางรายวิชาตามแผนการศึกษากับผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (แยกตามระดับการเรียนรู Bloom’s Taxonomy) 
ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

1/1 

CNF 001 Chinese For Fun 1  -(0/2-0-0)        

GE 1162 ความฉลาดรูดิจิทัล 2(2/2-0-0)  R      

GE 1142 จีนศึกษา 2(2/2-0-0)    R    

GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 1 3(2/2-1/2-0)       S 

GE 1042 ชีวิตกับความสรางสรรค 2(2/2-0-0)       S 

CA 1083 นวัตกรรมการส่ือสาร 3(3/3-0-0) U       

CA 1093 การเลาเร่ืองขามส่ือ 3(3/3-0-0) U U      

CA 1203 ความคิดสรางสรรคเพื่อนวัตกรรม 3(3/3-0-0) U      U/S 

1/2 

CNF 002 Chinese For Fun 2  -(0/2-0-0)        

GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม 2(1/1-1/2-0)       S 

GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพยีง  2(2/2-0-0)     R   

GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2 3(2/2-1/2-0)        S 

GE เลือก หมวดการศึกษาทั่วไป (1) 2(2/2-0-0) R       

CA 1063 การถายภาพดิจิทัล 3(2/2-1/2-0) U/S U      

CA 1183 การออกแบบส่ือดิจิทัล 3(2/2-1/2-0) U/S U      

CA 1193 การนำเสนออยางมืออาชีพ 3(2/2-1/2-0)  U/S      
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ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

2/1 

CNF 003 Chinese For Fun 3  -(0/2-0-0)        

GE 1152 ธุรกิจสตารทอพั 2(2/2-0-0)   R     

เลือกเสรี หมวดวิชาเลือกเสรี (1) 3(3/3-0-0) R       

CA 2243 การตลาดดิจิทัล 3(3/3-0-0)   U/S    S 

CA 2213 การตัดตอส่ือดิจิทัล 3(2/2-1/2-0)  U/S      

CA 2223 การสรางสรรคเนื้อหาส่ือดิจิทัล 3(3/3-0-0) U/S       

EG 2243 การฟงและพูดภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0) R       

เลือกเสรี หมวดวิชาเลือกเสรี (2) 3(3/3-0-0) R       

2/2 

CNF 004 Chinese For Fun 4 -(0/2-0-0)        

GE เลือก หมวดการศึกษาทั่วไป (2) 2(2/2-0-0) R       

GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก 2(2/2-0-0)    R    

EG 2253 การอานและเขียนภาษาอังกฤษสำหรับนิเทศศาสตร 3(3/3-0-0) R       

CA 2233 การออกแบบ UX & UI 3(2/2-1/2-0)  U/S      

CA 2583 ส่ือสารการแสดง 3(3/3-0-0) U/S      U/S 

CA 2263 การส่ือสารระหวางวัฒนธรรมยุคดิจิทัล 3(3/3-0-0) U      U/S 

 CA 3603 ผูประกอบการส่ือดิจิทัล 3(3/3-0-0)   U/S     
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ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

3/1 

CNF 005 Chinese For Fun 5  -(0/2-0-0)        

CA 3503 กลยุทธการวางแผนส่ือดิจิทัล 3(3/3-0-0)    AP   U/S 

 กลุมวิชานวตักรรมการสื่อสารดิจิทัล         

CA 3513 พอดแคสตและไลฟสตรีมมิ่ง             3(2/2-1/2-0) AP/S AP     U/S 

CA 3523 การเตรียมผลิตส่ือดิจิทัล                     3(2/2-1/2-0) AP/S AP AP   A U/S 

CA 3533 การผลิตส่ือดิจิทัล                             3(2/2-1/2-0) AP/S AP AP AP  A U/S 

CA 3543 อุตสาหกรรมส่ือจีน                           3(3/3-0-0) AP  AP     

CA 3553 ส่ือสารสุขภาพ                                3(3/3-0-0) AP     A U/S 

 กลุมวิชาศิลปกรรมสรางสรรค         

CA 2323 พื้นฐานวาดเสน                                      3(2/2-1/2-0) AP/S AP      

CA 2303 การจัดองคประกอบ                                 3(2/2-1/2-0) AP/S AP      

CA 2333 ประวัติศาสตรศิลป                                     3(3/3-0-0) AP S      

CA 2343 จิตรกรรมสรางสรรค                                  3(2/2-1/2-0) AP/S AP      

CA 2353 พื้นฐานศิลปะไทย                                   3(2/2-1/2-0) AP/S AP      

 กลุมวิชาศิลปะการแสดง         

CA 3423 การเขียนบทเพื่อการแสดง                           3(2/2-1/2-0) AP S  AP   U/S 

CA 3433 การแสดงสำหรับส่ือโทรทัศน ภาพยนตรและเวที  3(2/2-1/2-0) AP S  AP   U/S 

CA 3443 การกำกับการแสดง                                  3(2/2-1/2-0) AP   AP   U/S 
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ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

3/1 

CA 2433 การเตนรำ                                            3(2/2-1/2-0) AP   AP   U/S 

CA 1993 ศิลปะการเชิดหุน                              3(2/2-1/2-0) AP   AP   U/S 

 กลุมวิชาชีพดนตรแีละการขับรอง         

CA 2473 ทักษะการฟง                                       3(2/2-1/2-0) AP/S       

CA 2313 การขับรองเพลงไทย                                   3(2/2-1/2-0) AP/S       

CA 2483 การขับรองประสานเสียง                              3(2/2-1/2-0) AP/S       

CA 2493 การแตงเพลงสมัยใหม                               3(2/2-1/2-0) AP/S       

CA 2503 การประพันธและการผลิตงานดนตรี              3(2/2-1/2-0) AP/S S      

3/2 

CNF 006 Chinese For Fun 6  -(0/2-0-0)        

CA 4003 การวิจยันิเทศศาสตร 3(3/3-0-0)    AN    

 กลุมวิชานวตักรรมการสื่อสารดิจิทัล         

CA 3563 การจัดการส่ือบันเทิงและกิจกรรมพิเศษ   3(3/3-0-0) AP AP  AP   U/S 

CA 3573 การเปนผูกำกับ                                3(3/3-0-0) AP/S   AN   U/S 

CA 3583 การแสดง                                      3(3/3-0-0) AP/S   AN   U/S 

CA 3593 นวัตกรรมเพื่อชุมชน                         3(3/3-0-0) AP/S  AP AN A  U/S 

CA 2273 การส่ือสารแบรนด  3(3/3-0-0) AP/S AP AP AN    
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ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

3/2 

 กลุมวิชาศิลปกรรมสรางสรรค         

CA 2363 ประวัติศาสตรศิลปะรวมสมยั                        3(3/3-0-0) AP S      

CA 2373 การออกแบบภาพประกอบ                          3(2/2-1/2-0) AP/S AP/S      

CA 2383 ศิลปะส่ือผสม                                          3(2/2-1/2-0) AP/S AP/S      

CA 2393 ศิลปะดิจิทัล                                          3(2/2-1/2-0) AP/S AP/S      

CA 2403 การออกแบบภาพเคล่ือนไหว                       3(2/2-1/2-0) AP/S AP/S      

 กลุมวิชาศิลปะการแสดง         

CA 2443 ศิลปะการละครรวมสมัย                             3(2/2-1/2-0) AP   AP   U/S 

CA 2453 ดนตรีและการขับรองเพื่อการแสดง                3(2/2-1/2-0) AP/S   AP   U/S 

CA 3463 การสรางฉาก เวทีและการจัดแสง                 3(2/2-1/2-0) AP/S   AP   U/S 

CA 3473 การแตงหนาและออกแบบเคร่ืองแตงกาย        3(2/2-1/2-0) AP/S   AP   U/S 

CA 3483 การจัดการและผลิตงานแสดง                      3(2/2-1/2-0) AP/S   AP   U/S 

 กลุมวิชาดนตรแีละการขับรอง         

CA 2513 การผลิตส่ือเพื่อเผยแพรงานดนตรีดวยคอมพิวเตอร                                                             3(2/2-1/2-0) AP/S S      

CA 2523 การประยกุตคอมพิวเตอรสำหรับงานดนตรี         3(2/2-1/2-0) AP/S AP     U/S 

CA 2533 การประยกุตเสียงในส่ือผสม  3(2/2-1/2-0) AP/S AP     U/S 

CA 2543 ปฏิบัติการในหองบันทึกเสียง  3(2/2-1/2-0) AP/S AP     U/S 

CA 2553 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดนตรี  3(3/3-0-0) AP/S AP     U/S 
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ช้ันป/ภาค รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

4/1 

CNF 007 Chinese For Fun 7  -(0/2-0-0)        

LA 2323 กฎหมายและจริยธรรมการส่ือสารดิจิทลั      3(3/3-0-0)     U/AT AT  

CA 4033 โครงงานพิเศษ 3(0-3/9-0) AP/S AP  AN AT AT U/S 

EG 1001    การเตรียมสอบความสามารถทางภาษาอังกฤษ  -(0/4-0-0)        

 กลุมวิชานวตักรรมการสื่อสารดิจิทัล         

CA 2283 นวัตกรรมการจัดการและการส่ือสารภาวะวกิฤต  3(3/3-0-0) AP AP AP AN   U/S 

CA 2293 การจัดการศิลปนและอินฟลูเอ็นเซอร 3(3/3-0-0) AP AP AP    U/S 

 กลุมวิชาศิลปกรรมสรางสรรค         

CA 2413 การจัดการศิลปะ                                        3(3/3-0-0) AP/S AP AP AN   U/S 

CA 2423 การออกแบบนิทรรศการศิลปะ                    3(2/2-1/2-0) AP/S AP AP AN   U/S 

 กลุมวิชาศิลปะการแสดง         

CA 3493 มัลติมีเดียสำหรับงานแสดง                         3(2/2-1/2-0) AP/S   AP   U/S 

CA 2463 การจัดการงานแสง สี เสียง                         3(2/2-1/2-0) AP/S   AN   U/S 

 กลุมวิชาดนตรแีละการขับรอง         

CA 2563 การสรางแบรนดสำหรับธุรกิจดนตรี  3(3/3-0-0) AP/S AP AN    U/S 

CA 2573 ธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี 3(3/3-0-0) U   AP   U/S 

4/2 CA 4056 สหกิจศึกษา 6(0-0-40)           AP/AN AP/AN 

Bloom’s Taxonomy 
  R - Remembering U - Understanding  

  AP - Applying  AN - Analyzing 

  E - Evaluating  C - Creating
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หมวดที ่5 การจัดกระบวนการเรียนรู 

 

1. กระบวนการจัดการเรียนรู 

 กระบวนการการจัดการเรียนรูของหลักสูตร ดำเนินการผานรายวิชาตามโครงสรางของหลักสูตรทั้งในสวน

ของระดับความรูความเขาใจในเนื้อหาวิชา ความสามารถในการลงมือปฏิบัติ ลักษณะบุคคล และจริยธรรม 

โดยอาจารยผู สอนในแตละรายวิชา ดำเนินการในการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู ตามผลลัพธ 

การเรียนรู รายวิชา (Course learning outcome) เสนอวิธ ีการสอน และการประเมินผลการเรียนรู ตอ 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาใหสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู

ของหลักสูตร ท้ังนี้ อาจารยผูสอนดำเนินการแกไข/ปรับปรุง วิธีการประเมินผลการเรียนรู ในกรณีท่ีมีขอคิดเห็น

จากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร สำหรับทักษะการปฏิบัติทางวิชาชีพ ประเมินจากการปฏิบัติงานโดยพ่ีเลี้ยง

และอาจารยนิเทศ (รายวิชาสหกิจศึกษา) และประสิทธิผลของโครงงาน  

 

2. วิธีการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีกอใหเกิดการพัฒนาผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู วิธีการประเมิน 

PLO 1 ประยุกตใชความรู  

         ความคิดสรางสรรคในการ 

         ปฏิบัติงานและผลิตงาน 

         ดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง  

 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

-ประเม ินจากการทำแบบทดสอบยอย 

ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- การประเมินจากความถูกตองของรายงาน  

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรมการ 

  เรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 

PLO 2 ประยุกตใชความรู 

         ดานเทคโนโลยีดิจิทัล 

         ในการทำงานและนำเสนองาน 

         ดานนิเทศศาสตร 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเมินจากการทำแบบทดสอบยอย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- การประเมินจากความถูกตองของรายงาน  

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

การเรียนการสอน  
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู วิธีการประเมิน 

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 

PLO 3 ประยุกตใชความรู 

   ดานการตลาดและการเปน 

         ผูประกอบการในการ 

         ทำงานดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนพัฒนาทักษะการคิด 

  วิเคราะห ในช้ันเรียนและจัดทำรายงาน 

- มีการจัดกิจกรรม เพ่ือฝกการสืบคนขอมูลดวยตนเองและ 

  จัดทำการนำเสนอรายงาน  

- มีการมอบหมายงานท่ีตองศึกษาคนควาท่ีตองใช 

  เทคโนโลยีสารสนเทศในการรวบรวม วิเคราะห สรุปผล  

 นำเสนอขอมูล 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเม ินจากการทำแบบทดสอบย อย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสอบวัดผลการเรียนรูจาก 

  รายวิชา 

- ประเมินจากความถูกตองของรายงานและ 

  การนำเสนอ 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากการเลือกและประยุกตใช 

  เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม 

PLO 4 วิเคราะหขอมูลเพ่ือใชใน 

          การวางแผน แกปญหา  

          และตัดสินใจในการทำงาน 

          ดานนิเทศศาสตร 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และจัด 

  ใหมีการเรียนรูจากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษาดูงาน  

  สถานประกอบการ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีศึกษาจากการ 

  ทำงานจริงของหนวยงาน 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยกตัวอยางจาก 

  กรณีศึกษา หรือ สถานการณจริง และใหนักศึกษา 

  ประยุกตใชหลักการของงานดานนิเทศศาสตร 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเม ินจากการทำแบบทดสอบย อย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเม ินจากสอบวัดผลการเร ียนร ู จาก   

 รายวิชา 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ    

  นำเสนอรายงาน 

- ประเมินจากการสรุปขอมูลจากการศึกษา 

  ดูงานและนำเสนอ 

PLO 5 แสดงออกถึงคุณธรรม 

         ดานความซื่อสัตย ประหยดั  

         และรับใชสังคมในการ 

         ปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตร 

 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 

  ในหลายรูปแบบตามลักษณะของเน้ือหารายวิชา และ 

  จัดใหมีการเรียนรู จากกรณีศึกษาและ/หรือการศึกษา 

  ดูงาน สถานประกอบการ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีศึกษาจากการ 

  ทำงานจริงของหนวยงาน 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยกตัวอยางจาก 

  กรณีศึกษา หรือ สถานการณจริง และใหนักศึกษา 

  ประยุกตใชหลักการของงานดานนิเทศศาสตร 

- ประเมินจากความถูกตองของการทำ 

  แบบฝกหัด การสรุปขอมูล  

- ประเมินจากการทำแบบทดสอบยอย 

  ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสอบวัดผลการเรียนรูจาก   

  รายวิชา 

- ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

  การเรียนการสอน  

- ประเมินจากความถูกตองและวิธีการ 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของหลักสูตร (PLOs) 

วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู วิธีการประเมิน 

  นำเสนอผลงานหรือโครงการ 

- ประเมินจากการสรุปขอมูลจากการศกึษา 

   ดูงานและนำเสนอ 

PLO 6 แสดงออกถึงจรรยาวิชาชีพ 

         นิเทศศาสตร 

- ฝกงานในสถานประกอบการ ปฏิบัติงานตามท่ีไดรับ 

  มอบหมาย  

- ฝกการวิเคราะหจากกรณีศึกษา/กรณีตัวอยาง 

- จัดกิจกรรมใหมีการฝกวิเคราะหและประยุกตองคความรู 

  มาใชในการแกไขปญหาทางนิเทศศาสตร 

- จัดทำโครงงานในรายวิชา/สถานประกอบการ  

- ประเมินจากแบบบันทึกการฝกสหกิจศึกษา 

- ประเมินจากการนิเทศของอาจารย/ 

  อาจารยพ่ีเลี้ยง และสัมภาษณนักศึกษา 

  หรือผูเก่ียวของ 

- ประเมินความสมบูรณของรูปเลมรายงาน 

  และการนำเสนอ 

PLO 7 ใชภาษาไทยและ  
           ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร     
           ปรับตัวและทำงานเปนทีม  
           รวมกับผูอ่ืน 

- ฝกงานในสถานประกอบการ ปฏิบัติงานตามท่ีไดรับ 

  มอบหมาย  

- ฝกการวิเคราะหจากกรณีศึกษา/กรณีตัวอยาง 

- จัดกิจกรรมใหมีการฝกวิเคราะหและประยุกตองคความรู 

  มาใชในการแกไขปญหาทางนิเทศศาสตร 

- จัดทำโครงงานในรายวิชา/สถานประกอบการ 

- ประเมินจากแบบบันทึกการปฏิบัติงาน  

- ประเมินจากการนิเทศของอาจารย/ 

  อาจารยพ่ีเลี้ยง และสัมภาษณนักศึกษา 

  หรือผูเก่ียวของ 

- ประเมินจากเลมรายงาน และความสมบูรณ 

  ของการนำเสนอ 
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หมวดที ่6 ความพรอมและศักยภาพของหลักสูตร 

 

1.  กระบวนการการเตรียมความพรอมและศักยภาพของหลักสูตร 

กระบวนการการเตรียมความพรอมและศักยภาพของหลักสูตรดานบุคลากร เครื่องมือการเรียน 

การสอน และสภาพแวดลอม เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดกับผูเรียน โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร

ทำการวางแผนและวิเคราะหความตองการตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

การเตรียมความพรอมดานบุคลากร : หลักสูตรฯ มีระบบการแตงตั้งอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรที่มี

ความสอดคลองกับแผนการพัฒนาอัตรากำลัง โดยมีขั้นตอน เริ่มตนจากการวิเคราะหความตองการ

อัตรากำลังที่สอดคลองกับสัดสวนอาจารยตอนักศึกษา กำหนดคุณสมบัติของผูสมัครใหสอดคลอง 

กับความตองการของหลักสูตร นอกจากนี้ยังพิจารณาดานความเชี่ยวชาญดานการสอนของอาจารย

ผูสอนตามคุณสมบัติที่เกี่ยวของกับรายวิชาในหลักสูตรและมีประสบการณในการจัดการเรียนการสอน

เพื่อใหบรรลุผลลัพธการเรียนรู  โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนของทักษะการปฏิบัติผานรายวิชาตาง ๆ  

การเตรียมความพรอมดานเครื่องมือการเรียนการสอน และสภาพแวดลอม : คณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร รวมกับคณะกรรมการประจำคณะวิชาในการวางแผนในการจัดหาวัสดุอุปกรณที่เกี่ยวของกับ

การจัดการเรียนการสอน โดยแบงเปนวัสดุอุปกรณที่เกี่ยวของกับการปฏิบัติทางวิชาชีพ และทรัพยากร

สนับสนุนการเรียนรูทั่วไป ซ่ึงมีระบบการบริหารจัดการโดยหนวยงานกลางของมหาวิทยาลัย 

2. ความพรอมดานอาจารย 

 2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจำหลักสูตร 

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิการศึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยรตันา ทิมเมือง - นศ.ม. (การสื่อสารมวลชน)  

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2542) 

- อ.บ. (ภาษาไทย) เกียรตินิยมอันดบัสอง 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2538) 

2. รองศาสตราจารย ดร.อภิชัจ พุกสวัสดิ ์ - ปร.ด. (นิเทศศาสตรและนวัตกรรม) 

 สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร (2559) 
- นศ.ม. (การประชาสัมพันธ) 

  มหาวิทยาลัยกรุงเทพ (2540) 

- ศศ.บ. (สื่อสารมวลชน) 

  มหาวิทยาลัยรามคำแหง (2537) 

- ศศ.บ. (ภาษาฝรั่งเศส) 

 มหาวิทยาลัยรามคำแหง (2529) 

3. อาจารย ดร.ปทุมมา บำเพ็ญทาน - ค.ด. (ศิลปศึกษา) 

  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2560) 
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ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิการศึกษา 

- ค.ม. (ศิลปศึกษา) 

  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2548) 

- ค.บ. (ศิลปศึกษา) เกียรตินิยมอันดับหน่ึง  

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2544) 

4. ผูชวยศาสตราจารยทยากร  บำรุงพานิช 

 

- ศศ.ม. (การจัดการมนุษยกับสิ่งแวดลอม) 

  มหาวิทยาลัยเชียงใหม (2542) 

- ศศ.บ. (นาฏศิลปและการละคร) 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม (2537) 

5. อาจารยใจบุญ  แยมยิ้ม - อ.ม. (ศิลปการละคร) 

 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2557) 

- ศศ.ม. (การจัดการทางวัฒนธรรม) 

  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย (2553) 

- บธ.ม. (การตลาด) 

  มหาวิทยาลัยรามคำแหง (2550) 

- บธ.บ. (การจัดการ) 

  มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ (2544) 

     
 2.2 อาจารยประจำ  

ชื่อ-สกลุ คุณวุฒิการศึกษา 

1. รองศาสตราจารยจรุงยศ  อรณัยะนาค - Master of Professional  

 Communication, University of Western 

 Sydney, Australia (2004) 

- ศป.บ. (นิเทศศิลป)  

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2545) 

2. รองศาสตราจารย ดร.ณัฐนันท ศิริเจริญ - ปร.ด. (นิเทศศาสตร) 

 มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช (2558) 

- ร.ม. (การบริหารจัดการสาธารณะ)  

 มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร (2548) 

- ว.ม. (การบริหารสื่อสารมวลชน)  

 มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร (2544) 

- ศ.บ. (จิตรกรรม)  

 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2532) 

 3. อาจารยสรวลสรรค  พจนอาร ี - นศ.ม. (นิเทศศาสตรธุรกิจ)  

  มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย (2535) 

- ค.บ. (ภาษาอังกฤษ)  

  วิทยาลัยครูบานสมเด็จเจาพระยา (2526) 
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 2.3 การบริหารและพัฒนาอาจารย  
 (1) การบริหารอาจารย 

 หลักสูตรใหความสำคัญกับคุณภาพของอาจารย คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีนโยบาย แผนระยะ

ยาวและกิจกรรมการดำเนินงานท่ีเก่ียวของกับอาจารย ตลอดจนการกำกับดูแลและการพัฒนาคุณภาพอาจารย 

และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรพิจารณาขอมูลผลการดำเนินงานและดำเนินการปรับปรุงหลักสูตร 

เพื่อประกันคุณภาพอาจารยใหสอดคลองตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ใหอาจารยมีคุณภาพ มีคุณสมบัติสอดคลองกับสภาพบริบท ปรัชญา วิสัยทัศน

มหาวิทยาลัย และหลักสูตร โดยหลักสูตรมีระบบการรับและแตงตั้งอาจารยประจำหลักสูตรตามระเบียบ 

และหลักเกณฑของมหาวิทยาลัยโดยกำหนดเกณฑคุณสมบัติอาจารยประจำหลักสูตร ดังนี้ คุณวุฒิการศึกษา

ระดับปริญญาโทขึ้นไปหรือเทียบเทา หรือดำรงตำแหนงทางวิชาการไมต่ำกวาผูชวยศาสตราจารย ในสาขา 

ท่ีตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชานิเทศศาสตร มีผลงานทางวิชาการท่ีไมใชสวนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือรับปริญญา

และเปนผลงานที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งบุคคลดำรงตำแหนงทาง

วิชาการอยางนอย 1 รายการ ในรอบ 5 ปยอนหลัง และมีความเชี่ยวชาญหรือประสบการณดานปฏิบัติการ 

ที่เกี่ยวของกับนิเทศศาสตรหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ นอกจากนี้ หลักสูตรมีแนวนโยบายแตงตั้งอาจารยพิเศษ

ในกรณีดังตอไปนี ้

 - ไมมีอาจารยประจำหรืออาจารยสังกัดหนวยงานอื่นของมหาวิทยาลัยที ่มีความรู และ/หรือ

ประสบการณตรงกับการสอนหัวขอนั้น 

 - เปนการสอนหัวขอที่ตองการใหนักศึกษาไดมีโอกาสเรียนรูเพิ ่มเติมประสบการณใหมีความ

หลากหลายมากข้ึน 

 
 (2) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

 2.1) การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

  - สนับสนุนอาจารยใหมีการเพิ่มพูนทักษะเกี ่ยวกับกลยุทธการสอน เชน การออกแบบ 

การจัดการเรียนรู เทคนิคการจัดการเรียนการสอนที่มุงการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) การใชสื่อดิจิทัล

ในการเรียนการสอน ทั้งจากหนวยงานภายนอกและหนวยงานภายในมหาวิทยาลัย เพื่อจัดการเรียนการสอน 

ท่ีมุงเนนผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน (Outcome-based Education) 

  - สนับสนุนอาจารยใหมีการเพิ ่มพูนทักษะเกี ่ยวกับการวัดการประเมินผลการเรียนรู 

ใหทันสมัยดวยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย มีเกณฑการประเมินผลที่ชัดเจนและนาเชื่อถือสอดคลองกับ

มาตรการเรียนรู  
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 2.2) การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

  1) สงเสริมใหคณาจารยอบรมเพ่ิมเติมในศาสตรท่ีเก่ียวของ   

  2) จัดใหมีแผนพัฒนาอาจารยดานวิชาการ โดยกำหนดใหอาจารยเขารวมการอบรม ประชุม 

สัมมนา การแลกเปลี่ยนประสบการณท่ีจัดข้ึนภายมหาวิทยาลัยหรือภายนอกมหาวิทยาลัย อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

  3) สงเสริมใหอาจารยพัฒนาดานตำแหนงทางวิชาการและงานวิจัย มีการอบรมในหัวขอ 

ท่ีเกี ่ยวของ เชน การขอตำแหนงทางวิชาการ การผลิตผลงานวิชาการหรืองานสรางสรรคอื ่นที่มีคุณภาพ 

การเผยแพรผลงานวิชาการทั ้งในระดับชาติและนานาชาติ การขอทุนวิจัยทั ้งจากภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัย สงเสริมการเขารวมกลุมวิจัย 

 

3. ความพรอมในการบริหารทรัพยากรการเรียนการสอนและการจัดการ 

 3.1 ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

หลักสูตรมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรูประกอบไปดวยความพรอมทางกายภาพ   อุปกรณ  เทคโนโลยี   

การใหบริการ เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ  อุปกรณการเรียนการสอน หองสมุด หนังสือ ตำรา สิ่งพิมพ 

วารสาร ฐานขอมูลเพ่ือการสืบคน แหลงเรียนรู สื่ออิเล็กทรอนิกส การบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต และอ่ืน ๆ สิ่งสนับสนุนเหลานี้มีจำนวนเพียงพอและมีการบำรุงรักษาใหมีคุณภาพ

พรอมใชงาน ทันสมัย เพ่ือสงเสริมสนับสนุนใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล

ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดยมีรายละเอียดการดำเนินงานดังนี้ 

- หลักสูตรมีระบบการดำเนินงานสิ ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยการมีสวนรวมของอาจารยประจำ

หลักสูตรรวมทั้งการจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีหนาที่กำกับ

ดูแล ติดตาม และปรับปรุงแกไขการดำเนินงาน 

- การประเมินความพึงพอใจและเพียงพอของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู คณะกรรมการบริหารหลักสูตร

ดำเนินการประเมินความพึงพอใจและความเพียงพอของสิ่งสนับสนุนการเรียนรูอยางเปนระบบจาก 

ความตองการใชของอาจารยและผูเรียนเม่ือสิ้นสุดปการศึกษา โดยจัดทำแบบสำรวจความตองการและจัด

ประชุมระดมความคิดเห็นจากอาจารยผูใชสิ่งสนับสนุนการเรียนรูรวมถึงการกำกับดูแล ติดตาม และปรับปรุง

แกไขการดำเนินงาน 
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1) ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูของหลักสูตร 

สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ  ตั ้งอยู เลขที ่ 18/18 ถนนเทพรัตน (กิโลเมตรที ่ 18)  

ตำบลบางโฉลง อำเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ใชอาคารเรียนเพื่อการเรียนการสอน ดังรายละเอียด

ตอไปนี้ 

(1) อาคารเรียนรวม เปนอาคาร 4 ชั้น มีพ้ืนท่ีรวม 35,940 ตารางเมตร เปนท่ีตั้งของคณะวิชา

และหองปฏิบัติการ หองเรียนทุกหองติดเครื่องปรับอากาศและโสตทัศนูปกรณท่ีทันสมัย ประกอบดวย 

- หองเรียนรวม จำนวน 89 หอง 

- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร จำนวน 5 หอง 

- หองปฏิบัติการภาษา จำนวน 4 หอง 

(2) อาคารอำนวยการ เปนอาคาร 4 ชั ้น มีพื ้นที ่รวม 10,735 ตารางเมตร เปนที ่ ต้ัง 

ของหนวยงานบริหารมหาวิทยาลัย และมีหองเรียนขนาด 30-60 ท่ีนั่ง จำนวน 11 หอง 

(3) อาคารหอประชุม เปนสถานที่ดำเนินการรวมกันทุกคณะวิชา พื้นที่ภายในอาคารเพื่อจัด

กิจกรรมทางการศึกษา และบริการอื่น ๆ เปนอาคาร 3 ชั้น มีพื้นที่ 3,896 ตารางเมตรมีที่นั่งประมาณ 1,100  

ท่ีนั่ง  

(4) อาคารโภชนาการ เปนอาคาร 2 ชั ้น มีพื ้นที ่ 4,368 ตารางเมตร มีห องบรรยาย 

ขนาด 100-150 ท่ีนั่ง จำนวน 6 หอง 

อาคารสถานท่ีและส่ิงอำนวยความสะดวก 

 มหาวิทยาลัยจัดใหมีอุปกรณสาธารณูปโภค ไดแก หอพัก โรงอาหาร สนามกีฬากลางแจง โรงยิม

หองสมุด ธนาคาร ศูนยศิลปวัฒนธรรม หองพยาบาล หองน้ำ หองออกกำลังกาย สวนสุขภาพ และสิ่งอำนวย

ความสะดวกตาง ๆ อยางเพียงพอกับจำนวนอาจารยและนักศึกษา รวมทั้งมีระบบบำบัดน้ำเสียแบบติดกับท่ี 

และมีอุปกรณดับเพลิงท่ีพรอมใชงาน 

 

อุปกรณการเรียนการสอน 

 มหาวิทยาลัยไดจัดอุปกรณการเรียนการสอนทั่วไปประจำหองบรรยาย หองบรรยายทุกหอง 

มีอุปกรณพื้นฐานสำหรับการสอนอยางครบถวน และเพียงพอกับจำนวนนักศึกษาที่เขาเรียนประกอบดวย

ไมโครโฟน เครื่องขยายเสียง เครื่องฉายขามศีรษะ เครื่องฉายทึบแสง จอภาพ กระดานดำ กระดานไวทบอรด

โพเดียม เครื่องถายทอดสัญญาณภาพ (Projector) และคอมพิวเตอร หองปฏิบัติการภาษา จำนวน 4 หอง 

โดยในแตละหองมีอุปกรณสำหรับนักศึกษาประกอบดวยหูฟงพรอมไมโครโฟนและชุดเลนเทปพรอมมอนิเตอร

ภาพ จำนวน 64 ชุด รวมอุปกรณท้ังสิ้น 256 ชุด และอุปกรณสำหรับอาจารยผูสอนในแตละหองประกอบดวย

หูฟงชุดควบคุม วิดีโอเครื่องถายทอดสัญญาณภาพ (Projector) และเครื่องฉายวิดีโอ รายวิชาของหลักสูตรท่ีมี 

การปฏิบัติการจะใชหองปฏิบัติการของคณะนิเทศศาสตรประกอบดวย หองปฏิบัติการโทรทัศน จำนวน 1 หอง 
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หองปฏิบัติการวิทยุ จำนวน 1 หอง หองปฏิบัติการถายภาพ จำนวน 1 หองและหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

จำนวน 2 หอง 

 

หองสมุด 

 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ มีศูนยบรรณสารสนเทศ รับผิดชอบดูแลหองสมุด 

และศูนยเรียนรูดวยตนเอง (Self-Learning Resource Center: SLRC) โดยอาจารย นักศึกษาและบุคลากร

สามารถคนควา ยืม คืน สำรองหนังสือ และทรัพยากรสารสนเทศตาง ๆ ที่ศูนยบรรณสารสนเทศใหบริการได

โดยใชระบบคอมพิวเตอรและเครือขายในศูนยบรรณสารสนเทศตลอดจนเครือขายภายในมหาวิทยาลัย 

การสืบคนฐานขอมูลของหองสมุดสามารถทำไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตตลอด 24 ชั่วโมง นอกจากนี้ 

ศูนยบรรณสารสนเทศยังใหบริการหองศึกษาคนควาเปนกลุม บริการอินเทอรเน็ตเพ่ือสืบคนขอมูลภายนอก

และสื่อโสตทัศนูปกรณตาง ๆ ศูนยเรียนรูดวยตนเอง (SLRC) เปนสถานท่ีท่ีเอ้ือและอำนวยใหนักศึกษา อาจารย 

และบุคลากรของมหาวิทยาลัย ไดใชแสวงหาและเขาถึงความรูในศาสตรพื้นฐานทั่วไปดวยตนเอง โดยเฉพาะ

อยางยิ่งพื้นฐานทางดานภาษาอังกฤษ ภาษาจีน คอมพิวเตอร และวิทยาศาสตรสุขภาพดานตาง ๆ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนในรูปแบบของเสียง ภาพ และมัลติมีเดีย ตลอดจนการเรียนรูดวยระบบ

เครือขายอิเล็กทรอนิกสดวยการเชื่อมตอกับเครือขายของมหาวิทยาลัยและเครือขายภายนอก หนังสือ วารสาร 

และโสตทัศนวัตถุท่ีเก่ียวของกับหลักสูตร ประกอบดวย 

หนังสือภาษาไทย  จำนวน 1,560  ชื่อเรื่อง  จำนวน  3,343  เลม 

หนังสือภาษาอังกฤษ  จำนวน 585  ชื่อเรื่อง  จำนวน  763  เลม 

 

ระบบการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส (E-Learning) 

 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ มีระบบการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส (E- Learning) 

ระบบการสอนออนไลน ทำใหนักศึกษาสามารถติดตามและทบทวนบทเรียนไดโดยไมจำกัดเวลาและสถานท่ี 

ตลอดจนอาจารยและนักศึกษาสามารถสื่อสารกันไดนอกหองเรียน 

 

2) ความพรอมดานทุนสนับสนุนการศึกษา 

 หลักสูตรมีความพรอมดานทุนสนับสนุนการศึกษา ดังนี้ 

(1) ทุนกระจายโอกาสของมูลนิธิปอเต็กตึ๊ง 

(2) ทุน ดร.สลิล เตชะไพบูลย พ.ศ. 2548 

(3) ทุนตันประเสริฐ พ.ศ. 2548 

(4) ทุนคุณกอบชัย ซอโสตถิกุล 

(5) ทุนคุณจงรักษ ดารกานนท พ.ศ. 2548 

(6) เงินกองทุนคุณสมาน โอภาสวงศ 
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(7) เงินกองทุนนายแพทยเกษม วัฒนชัย 

(8) เงินกองทุน ดร.สุขุม นวพันธ 

(9) เงินกองทุน ศาสตราจารย ดร.เกษม สุวรรณกุล 

(10) เงินกองทุน ดร.กำพล เตชะหรูวิจิตร 

(11) เงินกองทุนพลตำรวจโท สุพจน ณ บางชาง 

(12) เงินกองทุน รองศาสตราจารย ดร.รัชนี รักวีรธรรม 

(13) เงินกองทุนคุณกัลยา ซอโสตถิกุล และเงินกองทุนอาจารยลาวัลย ชัยวิรัตนนุกูล 

(14) ทุนคุณวิชิต ชินวงศวรกุล 
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หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียนและการสำเร็จการศึกษา 

 

1. กระบวนการการประเมินผลการเรียนและเกณฑการสำเร็จการศึกษา 

1.1 กระบวนการการประเมินผลการเรียน 

หลักสูตรไดกำหนดใหมีระบบและกลไกการทวนสอบเพื่อยืนยันวานักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู

เปนไปตามมาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร ประกอบดวย 

(1) การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชาและระดับหลักสูตร 

 อาจารยผู รับผิดชอบรายวิชา ประเมินผลลัพธการเรียนรู ใหสอดคลองตามผลลัพธการเรียนรู 

ของรายวิชา และจัดทำรายงานผลการเรียนของนักศึกษา ปญหาและแนวทางการพัฒนาการเรียนการสอน 

ของรายวิชา เสนอตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร หลักสูตรจัดการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา

ทั้ง 4 ดาน โดยเปนการประเมินจากอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา และการประเมินจากแหลงฝกงาน มีการนำ

ผลการทวนสอบทั้งหมดนำเสนอตอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการวิชาการประจำคณะ

นิเทศศาสตรเพื่อพิจารณาตามลำดับทุกภาคการศึกษา และนำไปพัฒนาการเรียนการสอนของหลักสูตรตอไป

นอกจากนี้ หลักสูตรมีการดำเนินการประเมินสมรรถนะของนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร  

เม่ือเสร็จสิ้นกระบวนการจัดการเรียนการสอน ในภาคการศึกษาสุดทาย 

 

 (2) การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

 หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพบัณฑิตตามผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร ผานรายงานวิจัย

ประเมินคุณลักษณะบัณฑิตจากผูใชบัณฑิต และพิจารณาจากภาวะมีงานทำหรือการประกอบอาชีพอิสระ 

ของบัณฑิตภายใน 1 ป  หล ังสำเร ็จการศึกษา โดยคณะกรรมการบร ิหารหลักส ูตรพิจารณาขอมูล 

ผลการดำเนินงานและดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน 

 

2. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

 การสำเร็จการศึกษาเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติวาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 หมวดที่ 10 การสำเร็จการศึกษาและการขอรับปริญญา และเกณฑของสาขาวิชา 

กลาวคือ 

 1. เรียนครบตามจำนวนหนวยกิตท่ีกำหนดไวในหลักสูตรและไดแตมเฉลี่ยสะสมไมต่ำกวา 2.00 สำหรับ

กรณีที ่นักศึกษาเรียนครบตามหลักสูตรสาขาวิชาแตไดแตมเฉลี่ยสะสมต่ำกวา 2.00 แตไมต่ำกวา 1.75  

อาจขอรับอนุปริญญาได 

 2. มีความประพฤติดีสมกับศักดิ์ศรีแหงปริญญานั้น ๆ 

 3. ไมมีพันธะดานหนี้สินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 
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หมวดที ่8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การวางแผนคุณภาพและการควบคุมคุณภาพ 

1.1 การออกแบบการวางแผนคุณภาพ (Quality Planning) และการควบคุมคุณภาพ  

(Quality Control) 

หลักสูตรกำกับมาตรฐานคุณภาพการศึกษาตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ตลอดระยะเวลาที่มีการ

จัดการเรียนการสอนในหลักสูตร มีการแตงตั้งอาจารยประจำหลักสูตรทุกคนเปนคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตรทำหนาที ่กำกับดูแลบริหารหลักสูตร ไดแก จำนวนและคุณสมบัติอาจารยประจำหลักส ูตร  

การปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบระยะเวลาท่ีกำหนด และการดำเนินงานใหเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูระดับ

หลักสูตร คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการจัดประชุมเพื่อวางแผน ดำเนินงาน ตรวจสอบ และพิจารณา

ทบทวนปรับปรุงแกไขการดำเนินการหรือพัฒนาหลักสูตรตามรอบปการศึกษา หากพบปญหาอุปสรรค  

จะรวมกันพิจารณาหาแนวทางแกไขเพ่ือนำไปปรับปรุงตอไป 

 1.2 กิจกรรมควบคุมคุณภาพ  

ประเด็น

ควบคุม 

ตัวชี้วัด วิธีการประเมิน รอบการประเมิน การนำผลการประเมินไปใช 

อาจารย จำนวนและ 

คุณสมบัติของ 

อาจารยให 

เปนไปตาม 

เกณฑในเอกสาร 

หลักสูตร 

การตรวจสอบจำนวนและ 

คุณสมบัติใหเปนไปตาม 

เกณฑในเอกสารหลักสูตร 

ทุกปการศึกษา การวางแผนอ ัตรากำลั ง

อาจารย  และการพ ัฒนา

คุณสมบัติของอาจารย 

คุณภาพ 

การสอน 

ในระดับดีข้ึนไป 

ประเมินคุณภาพ 

การสอนโดยนักศึกษา 

ทุกภาคการศึกษา 

 

ปรับปรุงกระบวนการจัดการ 

เ ร ี ย น ก า ร ส อ น ใ น ภ า ค

การศึกษาตอไปและนำผล

การประเมินมาวิเคราะห 

เพื่อหาจุดออนจุดแข็งในการ

สอนของอาจารยผูสอน เพ่ือ 

ปรับกระบวนการเรียนรู ให

เหมาะสม 

นักศึกษา ระดับผลการ 

เรียนรูเฉลีย่ 

2.00 ข้ึนไป 

ประเมินผลการเรียนรู 

ของนักศึกษาทุกรายวิชา 

 

ตลอดระยะเวลา 

ในการจัดการเรียนการสอน 

 

ปรับปรุงกระบวนการจัดการ 

เรียนการสอนและสมรรถนะ

ของนักศึกษาในแตรายวิชา

ตลอดระยะเวลาการเรียน 
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ประเด็น

ควบคุม 

ตัวชี้วัด วิธีการประเมิน รอบการประเมิน การนำผลการประเมินไปใช 

การประเมิน

ตนเอง 

ระดับ

หลักสตูร 

ผลการประเมิน 

ตนเองระดับ 

หลักสูตร ตาม 

เกณฑAUN-QA 

Programme 

Level Version 4 

หลักส ูตรประเม ินตนเอง

ระดับหลักสูตรตาม 

เกณฑ AUN-QA 

Programme 

Level Version 4 

สิ้นปการศึกษา ปรับปรุงกระบวนการจัดการ 

เรียนการสอนในปการศึกษา

ตอไป 

บัณฑิต และ

ผูใชบัณฑิต 

คะแนนประเมิน 

ระดับดีข้ึนไป 

ประเมินคุณลักษณะ 

ของบัณฑิตโดยบัณฑิต 

และผูใชบัณฑิต 

ภายหลังสำเร็จ 

การศึกษาใน 

ระยะเวลา 1 ป 

ปรับปรุงกระบวนการจัดการ 

เรียนการสอนในปการศึกษา

ตอไป 

 

2. การบริหารความเส่ียง 

การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตรดำเนินการโดยประเมินความเสี่ยงใน 2 ดานหลัก กลาวคือความเสี่ยง 

ในการบริหารหลักสูตร (Operation) และความเสี่ยงที่เกิดจากปจจัยภายนอกที่มากระทบ โดยคณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรจะพิจารณาประเด็นความเสี่ยงทุกปการศึกษา และจัดลำดับความสำคัญของความเสี ่ยง 

บนพื้นฐานของโอกาสในการเกิด (Likelihood) และความรุนแรงของผลกระทบ (Severity) เพื่อนำความเสี่ยง

ท่ีมีนัยสำคัญตอการดำเนินการของหลักสูตรไปจัดการตามความเหมาะสม 

 

3. การจัดการขอรองเรียนและการอุทธรณ 

 การอุทธรณหรือเรื ่องรองเรียนทั ้งเรื ่องทั ่วไป และผลการประเมินการเรียน ดำเนินการตามขั ้นตอน 

ของคณะวิชา ดังนี้ 

- นักศึกษายื่นคำรองผานชองทางออนไลน (Google form) ของคณะวิชา 

- รับและบันทึกขอรองเรียน/อุทธรณทุกวันศุกร 

- คณบดีพิจารณาตรวจสอบขอรองเรียน/อุทธรณ จำแนกเปนกรณีรุนแรง/ซับซอน และเรื่องท่ัวไป 

- กรณีรุนแรง/ซับซอน จะถูกนำเขาสูกระบวนการพิจารณาโดยคณะกรรมการวิชาการคณะและแจง

ผลกลับภายใน 7 วันทำการ 

- กรณีเรื่องท่ัวไป ดำเนินการประสานแกไขไปยังหนวยงานท่ีเก่ียวของ และแจงผลกลับภายใน 15 วันทำการ 

 - สรุปผลการดำเนินการแกไขขอรองเรียน/อุทธรณ เพ่ือแจงคณะกรรมการวิชาการคณะฯ 

 

4. การเผยแพรขอมูลของหลักสูตรใหผูมีสวนไดสวนเสียทราบ 

มีการเผยแพรขอมูลของหลักสูตรท่ีครอบคลุมในประเด็นตาง ๆ ใหผูมีสวนไดสวนเสียทราบผานทาง 

เว็บไซตมหาวิทยาลัยท่ี www.hcu.ac.th เว็บไซตคณะนิเทศศาสตรท่ี https://www.commarts.hcu.ac.th/  

และ CHECO 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

1.  กระบวนการออกแบบระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร 

1.1 กิจกรรมการพัฒนาหลักสูตร  

 การพัฒนาหลักสูตรและรายวิชาในหลักสูตร มีระบบและกลไกการพัฒนาอยางตอเนื่อง เพื่อใหได

หลักสูตรที่ทันตอความตองการในการพัฒนาประเทศ ทันสมัย สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง เพื่อเสริมสราง

สมรรถนะของผูเรียนใหเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร และสามารถประกอบอาชีพไดอยางมี

ประสิทธิภาพภายหลังสำเร็จการศึกษา ดังนี้ 

(1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทบทวนความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย เพื่อนำมาปรับปรุง

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(2) นำเสนอผลการปรับปรุงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรตอคณะกรรมการวิชาการคณะนิเทศศาสตร 

และคณะกรรมการบริหารวิชาการมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

(3) คณะกรรมการสภามหาวิทยาลัยทำหนาที่ในการอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร นอกจากนี้ หลักสูตร 

จะพิจารณาปรับปรุงหลักสูตรตามรอบ 5 ป เพ่ือใหเปนไปตามมาตรฐานตาง ๆ ตอไป 

 

2. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  

ขอมูลจากกิจกรรมการพัฒนาหลักสูตร นำไปใชในการพัฒนาหลักสูตรใน 3 สวน คือ 

 (1) ผลการประเมินสมรรถนะของนักศึกษาตามผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา (Course Learning 

Outcome) และผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (Program Learning Outcome) นำไปพัฒนาการจัดการ

เรียนการสอนซ้ำ ในกรณีท่ีผูเรียนไมผานเกณฑมาตรฐานของหลักสูตร 

 (2) ผลการประเมินจากบัณฑิต และผูใชบัณฑิต รวมทั้งภาวะการมีงานทำ  นำไปพัฒนาสาระการ

เรียนรูในรายวชิา และปรับปรุงหลักสูตรในรอบถัดไป 

 (3) การประเม ินตนเองระด ับหลักส ูตร นำไปปร ับปร ุงกระบวนการจ ัดการเร ียนการสอน  

และการประเมินผู เร ียน เพื ่อใหบรรลุผลตามผลลัพธการเร ียนรู ระดับหลักสูตร (Program Learning 

Outcome) ในปการศึกษาตอไป 
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